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RESUMO

O artigo apresenta uma pesquisa centrada no letramento e no uso das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDICs) na educacdo infantil, com foco nos primeiros anos do
Ensino Basico e nos processos iniciais de alfabetizacao. O principal objetivo do estudo é analisar
a implementacao das TDICs nas escolas publicas e privadas, alem de avaliar o preparo do corpo
docente para 0 uso dessas tecnologias na educagédo infantil. Para tanto, foram estabelecidos
objetivos especificos, como identificar os principais recursos tecnoldgicos e midias digitais
empregados pelos professores nos primeiros anos de alfabetizagdo, apresenta-los e discuta-los no
decorrer do trabalho, reconhecer as principais tecnologias e midias utilizadas nesse contexto,
além dos desafios para sua implementacdo, e analisar o impacto da inclusdo digital e das
tecnologias no processo de alfabetiza¢do das criancas. A metodologia consistiu em pesquisa
bibliografica, fundamentada em literatura cientifica relevante sobre o tema. Os autores de
referéncia que fundamentam esta pesquisa incluem Carvalho (2011), Ribeiro (2019) e Souza
(2022), que discutem a importancia do letramento no contexto educacional nos primeiros anos
de escolarizacdo. Os resultados da pesquisa indicam a necessidade de integrar 0 uso consciente
das TDICs nos processos de alfabetizagdo, promovendo um Ensino/aprendizagem que valorize
a autonomia e a criatividade das crian¢as, ao mesmo tempo em que estimula o engajamento nas
praticas iniciais de leitura e escrita.

Palavras-chave: Letramento Digital. Tecnologias Digitais. Aprendizagem. Cultura Digital.
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao.

ABSTRACT
This article presents a study centered on literacy and the use of Digital Information and

Communication Technologies (DICTSs) in early childhood education, with a focus on the early
years of elementary school and the initial stages of literacy development. The main objective of
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the study is to analyze the implementation of DICTs in public and private schools, as well as to
assess the readiness of teaching staff to use these technologies in early childhood education. To
this end, specific objectives were established, such as identifying the main technological
resources and digital media used by teachers in the early years of literacy, presenting and
discussing them throughout the study, recognizing the main technologies and media used in this
context—as well as the challenges to their implementation—and analyzing the impact of digital
inclusion and technologies on children’s literacy process. The methodology consisted of a
literature review, grounded in relevant scientific literature on the topic. Key authors who inform
this research include Carvalho (2011), Ribeiro (2019), and Souza (2022), who discuss the
importance of literacy in the educational context during the early years of schooling. The research
results indicate the need to integrate the conscious use of ICTs into literacy processes, promoting
teaching and learning that values children’s autonomy and creativity while encouraging
engagement in early reading and writing practices.

Keywords: Digital Literacy. Digital Technologies. Learning. Digital Culture. Information and
Communication Technologies.

RESUMEN

El articulo presenta una investigacion centrada en la alfabetizacion y el uso de las Tecnologias
Digitales de la Informacién y la Comunicacién (TDIC) en la educacién infantil, con especial
atencion a los primeros afios de la ensefianza basica y a los procesos iniciales de alfabetizacion.
El objetivo principal del estudio es analizar la implementacion de las TDIC en los centros
educativos publicos y privados, ademas de evaluar la preparacion del profesorado para el uso de
estas tecnologias en la educacion infantil. Para ello, se establecieron objetivos especificos, como
identificar los principales recursos tecnoldgicos y medios digitales empleados por los profesores
en los primeros afos de alfabetizacion, presentarlos y debatirlos a lo largo del trabajo, reconocer
las principales tecnologias y medios utilizados en este contexto, asi como los retos que plantea
su implementacion, y analizar el impacto de la inclusién digital y de las tecnologias en el proceso
de alfabetizacién de los nifios. La metodologia consistié en una investigacion bibliogréfica,
basada en la literatura cientifica relevante sobre el tema. Entre los autores de referencia en los
que se basa esta investigacion se encuentran Carvalho (2011), Ribeiro (2019) y Souza (2022),
quienes abordan la importancia de la alfabetizacidn en el contexto educativo durante los primeros
afios de escolarizacion. Los resultados de la investigacion indican la necesidad de integrar el uso
consciente de las TIC en los procesos de alfabetizacion, promoviendo una ensefianza y un
aprendizaje que valoren la autonomia y la creatividad de los nifios, al tiempo que estimulan la
participacion en las préacticas iniciales de lectura y escritura.

Palabras clave: Alfabetizacion Digital. Tecnologias Digitales. Aprendizaje. Cultura Digital.
Tecnologias Digitales de la Informacion y la Comunicacion.
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Os impactos das tecnologias digitais na educacao e no processo de aprendizagem nos primeiros anos do ensino
bésico

INTRODUCAO

Nos ultimos anos, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs)
transformaram profundamente a economia, o comportamento social e a educacdo. Essas
mudancas trouxeram & tona novas metodologias de Ensino/aprendizagem alinhadas as
necessidades de uma sociedade digital. A integracdo das TDICs como recursos pedagdgicos
tornou-se essencial para a modernizacdo do ensino, mas também impds desafios que demandam
uma andlise critica de sua eficacia e aplicabilidade. Este estudo tem como questdo central a
avaliagdo dos impactos das TDICs no desenvolvimento cognitivo dos alunos, especialmente no
que se refere a sua utilizacdo como recursos pedagdgicos. A pesquisa investiga, portanto, ndo
apenas as possibilidades e os desafios dessa integracdo no contexto escolar, mas também as
limitacdes das TDICs no processo de aprendizagem. Ao longo da pesquisa, foram analisados 0s
modos pelos quais as TDICs podem enriquecer as praticas pedagdgicas e, a0 mesmo tempo, 0s
obstaculos que surgem em sua implementacdo. Conforme Cirino e Kuch (2024), a integracdo das
TDICs com as préaticas pedagdgicas tornou-se ndo apenas uma escolha relevante, mas um
imperativo, exigindo abordagens planejadas e reflexivas.

Durante a pesquisa, observou-se que muitos profissionais da educacdo enfrentaram
barreiras formativas que dificultaram a exploracdo plena do potencial das novas tecnologias,
comprometendo seu uso eficaz. Para incorporar as TDICs em sala de aula, foi necessario romper
paradigmas e superar desafios relacionados ao acesso e a formacdo dos professores, o que
impactou diretamente a incluséo e a eficiéncia da aprendizagem.

Portanto, o estudo procurou nao apenas examinar esses desafios e a aplicacdo das TDICs,
mas também avaliar os impactos dessas tecnologias no desenvolvimento cognitivo dos alunos.
As perguntas centrais que guiaram a pesquisa foram: Quais TDICs foram mais utilizadas nas
praticas pedagogicas na educacdo infantil, especialmente no contexto da alfabetizacdo e do
letramento inicial. Como essas tecnologias influenciaram o desenvolvimento cognitivo e a
aprendizagem das criancas nas fases iniciais da educacdo basica? Quais os principais beneficios
observados no processo de aprendizagem, considerando as habilidades linguisticas, cognitivas e
socioemocionais das criancas dessa faixa etaria? Quais desafios os educadores enfrentaram ao
incorporar as TDICs nas atividades de alfabetizacédo e nas praticas pedagogicas no ensino infantil,
considerando a diversidade de contextos e a formacao dos professores?

Os resultados alcangados enfatizaram a importancia da qualidade do ensino como fator
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fundamental para promover um aprendizado significativo e ressaltaram a necessidade de
inovagOes metodologicas que incentivassem a autonomia dos alunos. Adicionalmente, observou-
se que o perfil dos alunos, que se tornaram nativos digitais desde a primeira infancia, alterou a
forma como se acessa e consome a informacao. Ao longo da pesquisa, analisou-se que a educacéo
passou por constantes transformagdes devido a Era da Informagéo e a introducédo de tecnologias
digitais nas salas de aula. A questdo da inclusdo digital também foi examinada, na qual o
letramento digital emergiu como um aspecto vital para a formacdo de cidaddos criticos e
informados. O letramento digital, entendido ndo apenas como o dominio da tecnologia, mas
como a capacidade de avaliar criticamente as informagdes e usar essas ferramentas de forma
criativa e responsavel, foi uma questéo chave neste estudo.

Diante disso, esta pesquisa buscou responder ao impacto das tecnologias no processo de
aprendizagem. Além das perguntas ja citadas, o estudo também questionou como as TDICs
poderiam ser implementadas de maneira mais eficaz no ambiente escolar. A qualidade do
Ensino/aprendizagem foi reconhecida como um fator fundamental para o processo de
aprendizagem, levando os educadores a explorarem metodologias inovadoras, que estimulem a
autonomia do aluno e o despertar de sua curiosidade.

As novas tecnologias fazem parte do cotidiano da maioria dos estudantes na atualidade.
No entanto, essa familiaridade ndo garante que o uso ocorra de maneira adequada. Observou-se
que a falta de preparo de muitos docentes, as dificuldades de atualizacdo e a formacéo deficitaria
tornam o uso das TDICs subaproveitado em comparacdo a outros setores da sociedade. Assim, 0
estudo deste tema é de suma importancia, devido aos avancos nas tecnologias e nas formas de
comunicacdo da populacdo, pois a tecnologia aplicada no sistema educacional € uma questéo que
deve ser compreendida em profundidade.

A analise do impacto social e educacional das TDICs na aprendizagem infantil trouxe a
tona a compreensdo de que essas ferramentas ndo sao meramente instrumentos de transmisséo
de informacdes, mas sim agentes de transformacdo que influenciam significativamente tanto o
desenvolvimento cognitivo quanto o social das criancas. Nesse cenario, revelou-se a necessidade
de investigar como essas tecnologias moldam as experiéncias de aprendizado e o
desenvolvimento social na educacéo infantil.

Conforme Pries et al. (2018), um aspecto crucial do impacto educacional € a promogéo
de um aprendizado individualizado e adaptativo, na qual as TDICs se destacam por oferecer

oportunidades sem precedentes para personalizar a educagdo, atendendo as necessidades e ao
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ritmo de aprendizagem de cada estudante. Ao fazer isso, a pesquisa fornece uma base sélida para
futuras investigacdes, promovendo um dialogo continuo entre a teoria educacional e a préatica
pedagdgica no contexto das novas tecnologias.

Diante do prefaciado, o objetivo geral deste estudo € analisar a abrangéncia das TDICs
nas escolas publicas e privadas, além de verificar o preparo do corpo discente para manusear as
novas tecnologias nas instituicbes de ensino. Os objetivos especificos incluem: detectar os
principais recursos tecnologicos e midias digitais utilizados pelos professores no Ensino Basico;
identificar as principais tecnologias e midias e os desafios para sua implementacdo; além de
analisar o impacto da inclusdo digital na formag&o dos alunos, descrevendo-o.

Neste estudo, a metodologia empregada uma pesquisa bibliogréfica, envolvendo um
exame detalhado de publicacdes relacionadas ao tema. A coleta de dados foi feita consultando
bancos de dados académicos renomados, como Scientific Electronic Library Online (SciELO),
Capes e Google Académico, além de livros e revistas cientificas de importancia para o tema
analisado. Também foram considerados trabalhos escritos em portugués, inglés e espanhol. O
trabalho esta organizado nos seguintes capitulos: introducéo, metodologia, fundamentos tedricos
sobre as TDICs na educacdo (com topicos relacionados ao tema), resultados e discussao,

consideracdes finais e referéncias bibliograficas.

METODOLOGIA

Neste trabalho, realizou-se uma pesquisa bibliografica com o objetivo de investigar o
impacto das TDICs no processo de aprendizagem e no desenvolvimento cognitivo dos alunos. A
pesquisa foi desenvolvida a partir da selecdo de dissertacdes, teses e artigos cientificos nas bases
de dados SciELO e Google Académico. Primeiramente, foram explorados estudos sobre o papel
das TDICs na educagdo, com énfase na influéncia dessas tecnologias tanto no processo de
aprendizagem quanto na pratica pedagdgica dos professores.

A questdo central que norteou a pesquisa foi: “Qual € o impacto das TDICs no processo
de aprendizagem e no desenvolvimento cognitivo dos alunos?”. As palavras-chave utilizadas
para a busca foram: “Tecnologias digitais”, “Aprendizagem” e “TDICs,” possibilitando a
identificacéo e a analise de pesquisas que abordassem diretamente 0 uso das TDICs no ambiente
educacional.

Os critérios de inclusdo e exclusdo sdo essenciais para garantir a qualidade e a relevancia
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de um estudo, permitindo a sele¢do adequada dos participantes, documentos ou dados a serem
analisados. Na educacdo, em que o potencial das tecnologias ainda ndo foi completamente
explorado, € importante considerar que os alunos podem interagir com essas ferramentas de
varias maneiras, incluindo desde o uso da internet e aplicativos até jogos desenvolvidos
especificamente para sua faixa etaria.

Para este estudo, foram estabelecidos critérios de inclusdo, especificando que apenas sites
confidveis e que abordassem o impacto das TDICs no processo de aprendizagem e
desenvolvimento cognitivo seriam considerados. Dessa forma, foram selecionados artigos, livros
e estudos de publicacGes reconhecidas nas areas de educacdo e tecnologia. Foram excluidos da
andlise sites e fontes que ndo apresentavam contetdo relevante ou comprovagdo académica, bem
como contelidos opinativos sem embasamento cientifico. Além disso, materiais com informagdes
desatualizadas ou inconsistentes com a literatura recente foram descartados. Com esses critérios,
garantiu-se a confiabilidade e a relevancia dos dados analisados para responder a pergunta da
pesquisa.

O material levantado foi organizado em categorias tematicas que englobam os principais
aspectos do impacto das TDICs na aprendizagem e no desenvolvimento cognitivo dos alunos.
Primeiramente, os conteldos foram divididos em éareas-chave: impacto no desempenho
cognitivo, engajamento dos alunos, personalizacdo do aprendizado e desenvolvimento de
habilidades digitais. ApOs a sele¢do das fontes, foi realizada uma leitura detalhada do material
coletado, com o objetivo de identificar e analisar as informag6es mais relevantes sobre o impacto
das TDICs na educacéo e no processo de aprendizagem. Em seguida, foi elaborada uma sintese
das informacdes e dos resultados encontrados, destacando as principais inovagoes relacionadas
ao tema e as lacunas de pesquisa existentes.

A metodologia adotada para o desenvolvimento desta pesquisa foi bibliogréafica
qualitativa, com uma abordagem sistematica, seguindo um roteiro de etapas pré-definidas para a
escolha, analise e sintese das informaces coletadas. A pesquisa qualitativa, como aponta Minayo
(2009), permite explorar o universo de significados, valores, aspiragdes, crencas e atitudes,
aprofundando-se nas relacdes e nos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a variaveis
guantitativas.

A pesquisa bibliografica, conforme descrito por Lakatos e Marconi (2003), consiste em
um levantamento sistematico e organizado da literatura cientifica sobre um tema especifico,

buscando reunir, sistematizar e analisar as contribuigdes de diferentes autores.
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basico

Ambos os métodos permitem uma analise aprofundada e fundamentada do tema,

apoiando a construcdo de uma compreensédo abrangente e contextual do impacto das TDICs na

educacdo. Dessa forma, garantiu-se a qualidade do processo de pesquisa, que seguiu as seguintes

acoes:

Definicdo da pergunta de pesquisa: nessa etapa, foi constatado o problema a ser
investigado e determinada a questdo norteadora de todo o desenvolvimento do projeto.
Essa etapa inicial foi relevante, porque foi formulada uma pergunta objetiva, para a qual
fosse vidvel encontrar a resposta, por meio de métodos e anélises adequados;

Selecdo das fontes de pesquisa: foram selecionados trabalhos atualizados e relevantes
para o desenvolvimento do levantamento. A sele¢do fundamentou-se em trabalhos de
qualidade publicados em universidades, em periddicos cientificos de credibilidade;
Leitura critica e analise dos trabalhos: essa etapa foi importante para um conhecimento
aprofundado sobre o tema. Nesse momento, foram explorados 0s conceitos presentes nos
materiais publicados. Além disso, houve questionamento, reflexdo e exame dos
argumentos e fundamentacdo dos trabalhos realizados por diferentes autores sobre o
tema;

Sintese dos dados obtidos: nessa etapa, as informacgdes coletadas foram compiladas,
analisadas e integradas ao presente trabalho para formar uma compreensdo e atender aos
objetivos propostos. Na analise, aplicou-se uma abordagem sistematica, utilizando
diversas fontes de informacGes, como artigos académicos, dissertagdes de mestrado e
teses de doutorado, permitindo comparar as ideias distintas. Assim, obteve-se um
panorama mais abrangente, para, assim, garantir a imparcialidade. Com isso, foi possivel
compreender diferentes interpretacdes de pesquisadores que estudaram o tema abordado
neste trabalho;

Anélises dos resultados: este trabalho analisa as demandas existentes relacionadas ao
objeto de pesquisa, buscando respostas para 0s questionamentos levantados. Com base
nos dados coletados e selecionados, considerando o conhecimento prévio sobre o assunto
e as limitacOes da pesquisa, foram formuladas as seguintes perguntas: 1. Quais sdo as
TDICs utilizadas em sala de aula?; 2. Como as TDICs sé&o utilizadas como ferramenta nas
praticas pedagdgicas?; 3. Quais sdo 0s impactos no processo de aprendizado com 0 uso
das TDICs?. Foram identificadas tendéncias e propostas de utilizacdo das TDICs na

educacao, a partir da selecéo de trabalhos cientificos que dissertam sobre os impactos das
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TDICs no processo de aprendizado. Por fim, foram analisadas as tendéncias e os padrdes
das informagfes prospectadas. Ainda na andlise dos resultados, foi contemplado o
objetivo inicial da pesquisa, elucidando os questionamentos da pergunta que orienta este
trabalho. E importante salientar que a pesquisa bibliogréafica sobre os impactos das
tecnologias digitais na educacéo e no processo de aprendizagem pode contribuir para o
aperfeicoamento da educacdo, permitindo que aos profissionais a utilizacdo dessas

ferramentas em sala de aula.

FUNDAMENTOS TEORICOS DAS TDICs NA EDUCACAO

No campo do letramento e uso das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo,
observa-se uma evolucgdo constante que transforma as préaticas educacionais e de comunicacgéo
em diversos ambientes. A integracdo dessas tecnologias no processo educativo ndo se limita
apenas ao acesso as ferramentas digitais, mas abrange também a capacidade de compreender,
interpretar e criar conteddo em um ambiente tecnolégico.

A habilidade de ler e escrever, tradicionalmente associada ao dominio da lingua, expande-
se para incluir a competéncia em navegar, interpretar e criar informacdes em formatos digitais
variados. Essa nova dimensao do letramento é crucial para a participacdo efetiva na sociedade
contemporanea, na qual a informacdo é abundante e, muitas vezes, efémera.

N&do se trata apenas de substituir o papel pelas telas, mas de repensar os métodos
pedagdgicos para promover um aprendizado mais interativo, colaborativo e adaptado as
necessidades individuais. O uso de plataformas digitais, recursos multimidia e ferramentas de
colaboracdo online pode enriquecer a experiéncia de aprendizagem, promovendo maior
engajamento e desenvolvendo habilidades criticas para o século XXI.

No ambito dos fundamentos teoricos do letramento digital na educacdo infantil, é
primordial reconhecer a singularidade deste estagio educacional e como ele interage com as
novas dimensdes do letramento na Era Digital. O letramento digital, diferentemente da
alfabetizacdo convencional, abrange uma gama mais ampla de habilidades e competéncias,
incluindo a capacidade de compreender, usar e criar conteddo em ambientes digitais. Essa
abordagem ampliada é crucial para preparar as criangas para um mundo em que a fluéncia digital
é tdo importante quanto a alfabetizacdo tradicional (Souza, 2002, p. 49).

Nesse contexto, os primeiros anos de educacgdo representam um periodo critico para a
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introducgéo de conceitos e habilidades relacionados. O desenvolvimento cognitivo e emocional
das criancas nessa fase é profundamente influenciado pelas experiéncias de aprendizagem que
elas vivenciam. Assim, é essencial que as praticas educativas nessa fase sejam cuidadosamente
planejadas para incorporar o uso das TDICs, de maneira que enriqueca e complemente 0 processo
de aprendizado.

E importante destacar que o uso das TDICs ndo se limita ao simples uso de dispositivos
tecnoldgicos, mas também envolve a construcdo de uma base para o0 pensamento critico, a
criatividade e a capacidade de resolver problemas em contextos digitais. 1sso inclui entender
como a informacao é criada, compartilhada e consumida em ambientes online e desenvolver uma
compreensao critica sobre questdes de seguranga, privacidade e ética no uso da internet (Ribeiro,
2019, p. 25).

Os educadores precisam estar aptos a utilizar as TDICs em suas préaticas pedagdgicas,
assim como entender como essas tecnologias podem ser integradas para promover experiéncias
de aprendizagem significativas. Isso envolve uma mudanga na maneira como 0s conteldos sdo
apresentados, passando de uma abordagem transmissiva para uma mais interativa e centrada no
aluno, em que a exploracdo e a experimentacdo sdo encorajadas (Pries, et al., 2018).

E importante reconhecer que a educacéo a distancia trouxe oportunidades valiosas, mas
também desafios significativos. A capacitagdo dos educadores para lidar de forma eficaz com as
ferramentas tecnoldgicas e promover uma aprendizagem eficiente online é essencial. A falta de
preparacdo pode comprometer a qualidade do ensino e impactar negativamente a experiéncia

educacional dos alunos.

O Papel das TDICs no Processo do Aprendizado

Na analise do papel das TDICs no processo de alfabetizacdo, emerge uma perspectiva
inovadora sobre como esses recursos podem transformar a maneira pela qual as criangas
aprendem a ler e escrever. A inclusdo no ambiente educacional ndo é apenas uma tendéncia
moderna, mas uma necessidade imperativa para alinhar a educagédo com as demandas de um
mundo digitalizado. Esse papel transcende a mera apresentagdo de conteudos digitais, adentrando
o territorio de criar experiéncias de aprendizado ricas e interativas que estimulam o pensamento
critico e a criatividade desde os anos iniciais (Jaqueline; De Lima & Nonato, 2022).

No cerne dessa transformacéo, esta a ideia de que podem proporcionar um ambiente de
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alfabetizagdo mais envolvente e personalizado. Ferramentas digitais, como aplicativos
educacionais e plataformas interativas, oferecem oportunidades para as criangas interagirem com
o0 conteddo de alfabetizacdo de maneiras variadas e motivadoras. Essa abordagem dindmica nao
SO captura a atencdo das criancas, mas também apoia diferentes estilos de aprendizagem,
permitindo que cada aluno progrida no seu préprio ritmo (De Melo; Pereira e Fiscarelli, 2020).

As ferramentas digitais facilitam a integracdo de multiplas formas de linguagem — como
texto, imagem e som —, enriquecendo o0 processo de alfabetizacdo. Essa abordagem multimodal
é particularmente relevante na Era Atual, onde a comunicacéo transcende frequentemente o texto
escrito, abrangendo uma variedade de meios digitais. Assim, ao expor as criangas a essas
diferentes modalidades de linguagem desde cedo, as TDICs ajudam a desenvolver habilidades
de alfabetizacdo mais abrangentes, preparando os alunos para navegar em um ambiente de
comunicacdo complexo e multifacetado (Souza, 2022).

A integracdo no processo de alfabetizacdo também abre caminho para a colaboracéo e o
compartilhamento de ideias. Plataformas online e ferramentas de comunicagcdo permitem que
criancas e educadores interajam além das barreiras fisicas da sala de aula, promovendo um senso
de comunidade e colaboracdo. Essa dimensdo social do aprendizado é fundamental, pois
incentiva as criancas a se expressarem, a ouvir os outros e a aprender de forma cooperativa
(Cardoso, 2020).

E preciso considerar que a eficacia no processo de alfabetizacio depende de sua
integracdo consciente e bem planejada no curriculo. Os educadores devem ser capacitados para
utilizar essas ferramentas para complementar e enriquecer os métodos tradicionais de
alfabetizag&o, garantindo que a tecnologia sirva como um meio de potencializar o aprendizado,
e ndo como um fim em si mesmo. Em resumo, o papel no processo de alfabetizacdo é
multifacetado e indispensavel, abrindo novas avenidas para um ensino mais interativo,
personalizado e conectado com o mundo digital (Jaqueline; De Lima & Nonato, 2022).

O papel fundamental que as TDICs desempenham na transformacdo do processo
educativo é evidenciado pelo impacto significativo que tém na forma como os alunos aprendem
e os educadores ensinam. E possivel, pois, sugerir que as praticas de ensino com TDICs estdo

em constante evolugdo para atender as necessidades e contextos educacionais diversificados.
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Impacto Social e Educacional das TDICs na Aprendizagem

No exame do impacto social e educacional das TDICs na aprendizagem infantil, emerge
uma compreensao profunda de como essas ferramentas estdo remodelando o cenario educacional.
Elas ndo sdo apenas instrumentos para transmitir informacGes, mas também agentes de
transformacéo que influenciam significativamente tanto o desenvolvimento cognitivo quanto o
social das criancas. Nesse contexto, torna-se imperativo avaliar como essas tecnologias estéo
moldando as experiéncias de aprendizado e o desenvolvimento social das criancas na fase da
educacéo infantil (Pries et al, 2018).

Um aspecto chave do impacto educacional é a promo¢do de um aprendizado mais
individualizado e adaptativo. As tecnologias digitais oferecem oportunidades sem precedentes
para personalizar a educacdo, atendendo as necessidades e ao ritmo de aprendizagem de cada
crianca. Essa personaliza¢do ndo s6 apoia o desenvolvimento cognitivo, mas também respeita a
singularidade de cada aprendiz, contribuindo para um senso de autonomia e confianga na sua
jornada de aprendizado (Machado, 2020).

Além da personalizacdo, as TDICs desempenham um papel crucial em fomentar
habilidades de pensamento critico e resolucdo de problemas. Por meio de jogos educacionais,
simulagdes e atividades interativas, as criancas sdo incentivadas a pensar de forma criativa, a
explorar solugdes alternativas e a desenvolver uma abordagem investigativa em relacdo ao
aprendizado. Essas habilidades sdo fundamentais ndo apenas para 0 sucesso académico, mas
também para a vida em uma sociedade cada vez mais complexa e baseada em informacdes (De
Paulo Moura et al., 2019, p. 29).

Do ponto de vista social, as TDICs também oferecem oportunidades valiosas para o
desenvolvimento de habilidades de comunicacdo e colaboracdo. Ferramentas de midia social,
plataformas de aprendizado colaborativo e ambientes virtuais permitem que as criangas interajam
com colegas e educadores de maneira significativa, mesmo além das fronteiras fisicas da sala de
aula. Essa exposicdo precoce a ambientes colaborativos online prepara as criangas para a
comunicagédo e o trabalho em equipe no mundo digital, habilidades essenciais na sociedade
contemporanea (Martins, 2018, p. 59).

Contudo, € preciso reconhecer que 0 impacto positivo na aprendizagem infantil esta
intrinsecamente ligado ao uso responsavel e orientado dessas tecnologias. A supervisdo dos

educadores e a implementacdo de praticas pedagogicas adequadas sdo essenciais para garantir
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que o uso seja benéfico e seguro. Isso inclui orientar as criangas sobre a utilizagdo responsavel
da internet, a importancia da privacidade online e a capacidade de discernir informagdes
confiaveis e fontes duvidosas (Pries et al., 2018. p. 68).

Essas praticas de ensino utilizando TDICs tém o potencial de tornar a aprendizagem mais
dindmica, interativa, personalizada e acessivel, promovendo o desenvolvimento de habilidades
essenciais para os estudantes na Era Digital, como a colaboragdo, o pensamento critico e a

resolucéo.

As TDICs como Ferramentas Pedagdgicas

A incorporacdo das tecnologias nos processos de ensino-aprendizagem torna necessario
esclarecer o modelo pedagdgico que o professor desenvolverd, uma vez que seu papel
indiscutivel como um dos principais agentes no processo implica o desenvolvimento de
atividades orientadas para o diagndstico, a tomada de decisdo, a avaliacdo e a reformulacdo de
projetos.

Behrens, Torres e Prigol (2021) expdem que a inovacdo ndo esta restrita ao uso da
tecnologia, mas também a maneira como o professor vai se apropriar desses recursos para criar
projetos metodoldgicos que superem a reproducdo do conhecimento e levem a producdo do
conhecimento. O uso dessas tecnologias como atividade de suporte para 0 ensino, execucao e
avaliacdo de atividades pedagdgicas ndo sO requer o conhecimento necessario por parte do
professor para acessar programas e servi¢os de computador, mas também a "capacidade™ de as
adaptar as mudancas.

Com a incorporagdo de novas tecnologias em todos 0s aspectos da vida, a propria
sociedade esta exigindo novos modelos de ensino e aprendizagem. Conforme descrevem Garcia
e Lacleta, “o aluno é responsavel por seu proprio processo de aprendizagem e o professor deve
procurar e usar a metodologia e meios mais adequados para ajudar o aluno nesse processo”
(Garcia e Lacleta, 2017, p. 39).

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDICs) sdo uma espécie de
unido entre trés tecnologias inventadas no século XX: computagdo, telecomunicagdes e meios
audiovisuais. As TDICs sdo ferramentas que permitem o0 acesso as grandes quantidades
ilimitadas de informacGes.

A sociedade de hoje é moldada pelo crescimento repentino e o desenvolvimento das
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TDICs. Cardoso (2019, p. 218) expressa que “as invencdes da ciéncia e da tecnologia em geral,
e especialmente a da comunicagéo, tém estimulado e, a0 mesmo tempo, causado um processo de
transformag¢ao amplo na sociedade”.

De acordo com Moran (2015), as tecnologias modificam algumas dimensfes da nossa
correlagdo com o mundo, da compreensdo da realidade, da correspondéncia com o tempo e 0
espaco. Existem varias defini¢cbes de tecnologia, entre elas, podemos destacar a de Cabero
(2018):

Em termos gerais, poderiamos dizer que as novas tecnologias da informacdo e a
comunicacdo sdo aquelas que giram em torno de trés meios bésicos: informatica,
microelectronica e telecomunicagdes; mas eles giram, ndo s isoladamente, mas sim o
que é mais significativo em um ambiente interativo e interligado, 0 que nos permite
alcangar novas realidades comunicativas. (Cabero, 2018, p. 77).

Muitos autores tém se debrucado sobre o tema da inserc¢éo da tecnologia digital na sala
de aula. Santaella (2013) define essa insercdo como acesso a informacdo, comunicagdo e
construcdo de conhecimento por meio dos dispositivos moveis.

A sociedade contemporanea ja esta imersa em um ecossistema altamente digitalizado. As
redes bancarias aboliram o papel; os veiculos jornalisticos estdo cada vez mais fazendo 0 mesmo
caminho; os livros de papel estdo sendo substituidos pelos e-books. A sala de aula, entretanto,
agarra-se ao papel. Isso traz mais consequéncias do que se possa imaginar.

A Organizagdo das Na¢Oes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco)
(2024) alertam que existe um namero alto de pessoas que continua a encontrar dificuldades no
exercicio de sua cidadania e de seus direitos fundamentais. O individuo afastado da capacidade
de se relacionar social e culturalmente em um mundo cada vez mais digitalizado é mais que
analfabeto: € um ser alijado de direitos fundamentais.

Nesse sentido, o letramento digital € uma necessidade urgente. Passarelli e Junqueira
(2017), que utilizam o termo “literacia”, fazem-nos refletir sobre uma expansdo do conceito de

alfabetizacéo, quando asseveram que:

na passagem da cultura letrada a cultura das midias e da convergéncia, marcada pela ndo
linearidade e pela interatividade, o conceito de literacia se expande, abrangendo as
competéncias do usuario para explorar esse potencial multimidia. Os letrados da
sociedade em rede séo aqueles capazes de ler, escrever, interagir, comunicar-se por meio
dessa linguagem multimidia, reconhecendo as préaticas sociais e géneros textuais que
envolvem cada elemento dessa interface. (Passarelli e Junqueira, 2017, p.117).
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Mark Warschauer (2013, p. 91) reforca a ideia da necessidade da incluséo digital quando
destaca que “a habilidade de acessar, adaptar e gerar novos conhecimentos utilizando as novas
tecnologias da informacéo e da comunicacdo é fundamental para a inclusdo social na presente
Era”.

As TDICs oferecem uma oportunidade para que os professores facam a mediacdo das
atividades dos educandos na construgdo de novos conhecimentos durante a aula e até mesmo em
atividades extracurriculares. O uso da TDICs como uma ferramenta do ensino-aprendizagem é
excelente para impulsionar e dinamizar o processo da educacéo e ela ajuda tanto no aspecto do
contetido informal quanto formal, sistematizado e contextualizado.

Lopes (2016, p. 54) percebia que “a realidade em que estamos imersos € que contribuimos
para produzir, modificar e reproduzir, ¢ sempre uma realidade mediada, mediatizada”. A
presenca das TDICs nos estabelecimentos de ensino, mormente os publicos, vai além da
percepcdo ideoldgica do que € uma escola.

Ela demanda um questionamento da nova realidade que se apresenta. Se antes havia
projetos pedagogicos aos quais os educandos eram inseridos, agora a “rua” invade a sala de aula
com suas preocupacdes proprias e, para repetir Lopes, mediatizadas. Ao considerar essa
realidade, projeta-se que o futuro desses jovens dependera da capacidade de gerar, processar e
aplicar informag&o. As TDICs, nesse sentido, adquirem papel primordial.

Grigolli (2020) sugere uma gestdo empresarial das atividades educacionais. Ocorre que,
no dominio do ensino publico, ha uma forte rea¢do ao termo “gestdo”, quando esse vem associado
ao termo “empresarial”’. No entanto, todos os profissionais envolvidos com educacdo, nao
importa se publica ou privada, preferem fazer parte de instituicdes organizadas e dinamicas.

Todos desejam contribuir para a obtengédo de bons resultados, que se traduzem em alunos
bem-preparados para a vida adulta. Deveriam os profissionais, portanto, adotarem metas e
gestbes que melhor encaminhem para os objetivos. Afinal, se as TDICs sdo a realidade, ndo ha
espacgo mais privilegiado de aprendizagem dos beneficios desse conceito.

Como afirma Soares (2021, p. 104), “com relagdo as tecnologias, o que importa nao € a
ferramenta disponibilizada, mas o tipo de mediagédo que elas podem favorecer para ampliar 0s
didlogos sociais e educativos”.

A Lei de Diretrizes e Bases (LDB) (Brasil, 1996) anuncia que ¢é dever do Estado garantir
padrdoes minimos de qualidade de ensino. Isso se define por manter quantidades minimas de

insumos necessarios ao processo de ensino-aprendizagem. Quando, entdo, pensa-se em acesso a
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internet e aos laboratdrios de ciéncias em todas as escolas mantidas pelo setor publico, vé-se que
a meta continua muito longe de ser alcangcada. Nem mesmo o béasico, como o fornecimento de

agua e esgoto, esta disponivel em todas as escolas.

Contribuicdes e Desafios da Tecnologia Educacional

A tecnologia contribui para a melhora da pratica em sala de aula, amplia todo o potencial
dos alunos diante da quantidade de informacdes e comunicacgdes disponiveis, permite fazer acdes
que ndo seriam possiveis dentro do espaco fisico da sala, pois ela ndo se limita. E abrangente e
contempla uma infinidade de ferramentas e recursos a favor da aprendizagem.

Com relacdo aos desafios na implementacdo das tecnologias aliadas ao ensino,
consideramos o que a autora Kenski (2012) afirma. De acordo com ela, a educacédo deve adaptar-
se as tecnologias, uma vez que a educacdo tem um papel fundamental nesse processo de
formacéo, pois é por meio dela que os alunos terdo acesso aos conhecimentos necessarios para
dominar as tecnologias e compreendé-las, fazendo com que a tecnologia contribua para sua
formacéo.

Para que a implantacdo desses novos recursos seja efetiva, deparamo-nos com alguns
desafios, como a infraestrutura e a formacao dos professores, que, em muitos casos, ndo tém
dominio das tecnologias. Ainda que esses educadores fagcam uso de alguns recursos no seu dia a
dia, a tecnologia para ensinar € diferente. Sendo assim, eles tendem a sair da zona de conforto e
se atualizar.

Cabe ao professor pensar na ideia de que aprendera junto com o aluno. Existe resisténcia,
e essa € uma cultura que precisa ser mudada. A tecnologia pode potencializar a aprendizagem
quando o aluno é estimulado. Ela amplia todas as possibilidades de pesquisa, permite que o
estudante seja 0 protagonista no processo de aprendizagem. Ja o professor, por sua vez, atua
como o mediador que provoca a reflexdo e que o direciona a aplicar o que adquiriu e aprendeu
na vida préatica. O papel do professor é essencial e insubstituivel.

Sobre esse protagonismo do aluno e a mediagdo do professor, Moran (2015) afirma que
0 aluno se torna protagonista quando desenvolve autonomia e reflexdo nos seus processos de
aprendizagem. Os professores, por sua vez, orientam-nos, passam a ter um papel importante: o
de mediador e orientador na formacdo de um educando cidaddo, por meio “do didlogo do

professor com cada educando e seu projeto, com a orientacdo e acompanhamento do seu ritmo”
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(Moran, 2015, p. 45). Ainda segundo 0 mesmo autor:

podemos oferecer sequéncias didaticas mais personalizadas, monitorando-as, avaliando-
as em tempo real, com o apoio de plataformas adaptativas, o0 que ndo era possivel na
educacdo mais massiva ou convencional. Com isso o professor conversa, orienta seus
educandos de uma forma mais direta, no momento que precisam e da forma mais
conveniente (Moran, 2015, p. 45).

Existem preocupacdes em relacdo a substituicdo da figura do professor. Esse ponto, no
entanto, ndo é considerado pelo autor, pois, para ele, o professor tem o importante papel de apoio;
ndo mais de transmissor apenas, porque isso a inteligéncia artificial ja faz. O professor tem o
poder de ensinar ao aluno o que deve ser feito com tudo o que se aprende, orienta-lo a como lidar
com todas as informagGes e como pode transforma-las em conhecimento.

Para Moran (2015), os professores devem sinalizar como os alunos devem adequar as
aprendizagens a sua realidade, como fazer a integracdo dos saberes com as competéncias,
habilidades e valores. O autor considera que “vale a pena descobrir as competéncias dos alunos
que temos em cada classe, que contribui¢des podem dar ao nosso curso” (Moran, 2015, p.45).
Para o autor, os professores tém a fungédo de estimular o aluno a projetar e aplicar os saberes nos
seus projetos de vida. Assim, o trabalho principal do professor é a interagdo com o ser humano.
Ele deve aprender junto, deixar o centro e se posicionar mais ao lado para ajudar a todos.

Para Cury (2018), os professores devem ser fascinantes e conhecer o funcionamento e as
motivacdes dos alunos para educar melhor. O autor defende que o aluno ndo deve ser visto como
mais um ndmero, mas sim como um ser humano singular, complexo e com necessidades

peculiares. O psiquiatra ainda orienta os professores sobre os desafios do oficio:

Os professores fascinantes transformam a informacdo em conhecimento e o
conhecimento em experiéncia. Sabem que apenas a experiéncia € registrada de maneira
privilegiada nos solos da memoria, e somente ela cria avenidas na memdaria capazes de
transformar a personalidade. Por isso, estdo sempre trazendo as informagOes que
transmitem para a experiéncia de vida. (Cury, 2018, p. 373).

E preciso haver mudancas na educacdo a fim de educar e ndo apenas de ensinar.
Primeiramente, deve-se organizar o que constitui a base da educacéo. Isso depende da postura da
equipe gestora da escola, da disposicdo dos alunos em participar e aprender e, também, do

comprometimento dos professores.
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As Consequéncias da Utilizagdo Excessiva sem Planejamento das Tecnologias na Educacao

Conforme Souza (2004), a Teoria da Mediacdo Cognitiva busca explicar fatores relativos
a introducdo das novas tecnologias na sociedade. A internet proporciona uma nova forma de
comunicacdo e de acesso a informacdo. A mediacdo cultural, nesse novo contexto de
informacdes, teria proporcionado uma revolugéo digital, que, por sua vez, deu origem a uma nova
forma de mediacéo, a Hipercultura.

Dessa forma, Souza (2004) explora as inovacOes e as consequéncias dessas novas
tecnologias, sendo elas, principalmente, o computador e a internet. Na época em que o trabalho
de Souza foi desenvolvido, o0 smartphone ainda néo se fazia presente na sociedade. Mesmo assim,
0 autor ja explorava questBes que se inserem dentro da ordem tematica do momento presente.

Ainda que o Souza tenha desenvolvido um trabalho em uma época em que a tecnologia
digital, como conhecemos hoje, era ainda incipiente, alguns dos seus resultados apresentados ja
alertavam sobre as questfes que vém sendo debatidas ao longo de todos esses anos, e que
provavelmente serdo discutidas por muito mais tempo.

Essa constatacdo deriva do fato de que as tecnologias digitais realmente modificaram a
forma como os seres humanos se comunicam, interagem e compartilham informacdes, o que
consequentemente tem impactos no aspecto cultural da civilizagdo, que se transforma e se
articula de diferentes maneiras. Sdo formas nunca vistas anteriormente, e ainda, em muitos casos,
desconhecidas e inexploradas, das relacbes humanas.

Mas Souza (2004) tem seu foco principal nas questdes da cognicdo e, diante disso, busca
compreender ou ressignificar algumas questdes referentes a cogni¢do humana nessa Nova Era. E
ainda que ele admita, ao final, que seu trabalho € incipiente e que amplos estudos devem ser
realizados, o autor oferece varias constatacbes e campos de investigagdo em que futuros
pesquisadores podem se apoiar.

A Hipercultura de que fala Souza vem para transformar a forma como a sociedade se
articula ndo s6 em suas relagdes sociais, mas individualmente no campo das cogni¢des subjetivas.
O autor tem certo otimismo em relagdo a essa nova cognicdo e atesta que as mudancas
proporcionadas pela Hipercultura levardo a um desempenho mais elevado do desempenho
cognitivo.

Sobre essa constatacdo de Souza, pesquisas nos Ultimos anos tém sido realizadas a fim de

compreender as mudancas na cogni¢do humana com o advento da tecnologia digital, e muitas
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delas ndo sdo nem de longe tdo otimistas quanto o autor. No sentido contrério, o neurocientista
francés Michael Desmurget (2021) publicou uma obra na qual demonstra que essa nova Era
Digital tem proporcionado efeito contrario ao do esperado por Souza, ou seja, a capacidade
cognitiva vem sendo reduzida pelo excesso de informacdes desconexas e de tempo improdutivo
passado em frente as telas.

Nicholas Carr (2010), em seu livro “The Shallows — what the Internet is doing to our
brains?” (em tradugao livre: “A geragdo superficial — 0 que a internet esta fazendo com nossos
cérebros?”), relata que ndo importa o quao revolucionario seja, a internet € mais bem
compreendida como a Ultima de uma longa série de ferramentas que auxiliaram a moldar a mente
humana. Entretanto, estamos envoltos pela seguinte questdo: “O que a ciéncia nos diz sobre os
reais efeitos que o uso da internet esta tendo no modo como nossas mentes funcionam?” (p. 21,
traducdo nossa). Essa questdo, segundo o autor, serd objeto de pesquisa de varios estudos nos
préximos anos.

Seguindo com as ideias de Carr (2010), as noticias sdo ainda mais perturbadoras do que
se suspeitava. Dezenas de estudos de psicélogos, neurobidlogos, neuropediatras, educadores e
webdesigners revelam que, quando estamos online, estamos em um local que promove a leitura
descuidada, o pensamento apressado e distraido, influenciando em uma aprendizagem
superficial. No entanto, é possivel pensar profundamente enquanto se surfa na internet, assim
como é possivel pensar superficialmente enquanto se 1& um livro, mas ndo é esse tipo de
pensamento que a tecnologia tende a encorajar e recompensar.

A evolucdo tecnologica e as transformacdes sociais recorrentes tém transformado o
mundo infantil. Atualmente, é grande o nimero de crian¢as que preferem utilizar dispositivos
eletrdnicos, como videogames e smartphones como lazer. Esse avanco tecnoldgico, aliado a um
sistema educacional que prioriza a alfabetizacdo cada vez mais precoce, tem auxiliado na queda
da prética ladica, a0 mesmo tempo em que ha um ndmero cada vez maior de criangas que
apresentam algum distarbio psicolégico (Desmurget, 2021).

O fato é que a tecnologia e os avangos tecnoldgicos que nos permeiam ndo deixardo de
existir. Pelo contrario, serdo cada vez mais modernos e mais “interessantes” de se usar. Entao,
devem ser desenvolvidas novas habilidades e praticas educativas, que utilizem a tecnologia a
favor da aprendizagem, despertando no aluno a curiosidade, fazendo com que ele busque por
novos conhecimentos e experiéncias, construindo competéncias necessarias para a formacao

tanto intelectual tradicional, como o bom desenvolvimento das competéncias socioemocionais.
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Na mesma linha, Souza (2004) também aponta outros fatores e com mais sucesso. O autor
relata que a Hipercultura proporcionou novas formas de interagao social, e estar familiarizado a
ela representa um fator essencial para boas relacdes sociais e profissionais. Nesse sentido, sem
duvida, Souza compreendeu que, nesse novo mundo digital, a compreensdo e inser¢do nos meios
digitais é essencial para o crescimento profissional e, consequentemente, é importante para um
desempenho social no minimo satisfatorio.

Souza (2004) considera, em sua pesquisa, que a Teoria da Mediacdo Cognitiva seja mais
um passo no que ele considera uma evolugdo natural da mente humana. Diante disso, o autor
esclarece que as ferramentas, como a internet, tém a tendéncia de se tornarem cada vez mais
sofisticadas com o tempo, 0 que parece evidente. Mas ele associa essa evolucao a capacidade
cognitiva humana, ou talvez Souza ndo considere a palavra “evolucdo” como duplo sentido, tanto
negativo, no sentido de evolucdo para pior, quanto positivo, no sentido de evolucdo para melhor.
O autor faz crer em seu trabalho que a evolucédo sé se da em sentido positivo.

Mas a verdade € que a tecnologia tem se mostrado, em diversos aspectos, negativa. O uso
desarticulado de suas potencialidades educativas e somente como fim de recreacdo da origem a
uma sociedade cada vez mais alienada e distante de si propria. A cognicdo tampouco tem
evoluido para a melhor. Na verdade, o ja citado Desmurget (2021) mostra em seu livro que
pesquisas demonstram o contrério: a evolucéo tem sido, na verdade, um retrocesso.

Souza (2004) sabiamente adverte que a Teoria da Mediacdo Cognitiva apresenta um
modelo cientifico valido da cogni¢do humana. Isso nédo significa que a teoria em questdo esteja
“pronta” ou “finalizada”.

Ja Barbosa et al. (2024) analisaram os impactos da tecnologia no desenvolvimento
cognitivo de jovens estudantes e trazem uma reflexao critica sobre as consequéncias da chamada
Hipercultura no cenério pds-pandémico, uma pesquisa contemporanea sobre o assunto. Enquanto
Souza vislumbrava um futuro de avangos cognitivos, no qual a tecnologia possibilitaria um maior
desempenho das capacidades mentais, Barbosa et al. esclarecem que a dependéncia tecnolégica
tem conduzido a resultados adversos.

As criangas, cada vez mais expostas a dispositivos como smartphones, tém apresentado
déficits cognitivos, revelados pelos baixos resultados no Miniexame do Estado Mental (MEEM)
utilizado por eles na pesquisa. Esses déficits incluem dificuldades em &reas como atengdo,
mem©ria de curto prazo e orientagdo espacial, quer dizer, o uso desregrado da tecnologia esta

comprometendo habilidades cognitivas fundamentais.
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Nesse contexto, o impacto das tecnologias no desenvolvimento cognitivo infantojuvenil
foi ainda mais agravado pelas condi¢es impostas pela pandemia de Covid-19. O isolamento
social forcado obrigou criancas e adolescentes a dependerem quase exclusivamente de
dispositivos eletrdnicos para estudar, interagir e se divertir.

A normalizagéo do uso intensivo criou um fendmeno que preocupa especialistas, pois,
como indicam os resultados de Barbosa et al., mais de 70% dos estudantes analisados utilizam o
smartphones por mais de quatro horas diarias, excedendo em muito o limite recomendado pela
Sociedade Brasileira de Pediatria, que é de somente duas horas de tela diaria (SBP, 2020). Esse
uso excessivo estad correlacionado com a piora no desempenho académico e dificuldades nas
funcBes executivas, como o raciocinio ldgico.

A dependéncia digital ndo afeta apenas o desempenho escolar e a cogni¢ao, mas também
impacta as interac@es sociais e 0 desenvolvimento emocional das criancas. Estudos como os de
Carr (2010) e Desmurget (2021) reforcam a nogdo de que a exposicdo prolongada a informagdes
fragmentadas e a estimulos visuais rapidos, tipicos da navegacdo na internet e do uso dos
smartphones, leva a uma superficialidade no pensamento e a um declinio na capacidade de
reflexdo profunda.

Para Carr (2010. p.42), a internet transforma a maneira como processamos informacdes,
incentivando uma leitura apressada e distraida. Desmurget, por sua vez, vai além, demonstrando
que o uso indiscriminado de telas pode levar a uma regressdo cognitiva, impactando
negativamente o desenvolvimento do cérebro, especialmente em criancas.

A perspectiva de Desmurget (2021) é alarmante e traz um contraponto significativo ao
otimismo de Souza. Enquanto Souza (2004) entendia que a tecnologia poderia aprimorar as
capacidades humanas, Desmurget (2021) observa que o0 excesso de informacdo sem
processamento adequado pode levar a um “entorpecimento’ das habilidades cognitivas, resultado
do que ele chama de “poluigdo digital”. Essa regressao cognitiva ¢ especialmente preocupante
quando consideramos que a infancia é um periodo central para o desenvolvimento de habilidades
como a atengédo sustentada, o pensamento critico e a capacidade de resolver problemas de forma
criativa, como em elucidado por Piaget (1971), ainda no século passado em seus trabalhos sobre
0 brincar e a aprendizagem infantil.

Dessa forma, para a educacéo, essa problematica ganha ainda mais relevancia, porque a
utilizacdo de tecnologias digitais durante a pandemia trouxe beneficios inegaveis, como a

possibilidade de continuidade das aulas a distancia. Alinhada a isso, a dependéncia tecnoldgica
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também trouxe o aumento do comportamento sedentario, do isolamento social pds-pandemia e
dos disturbios psicoldgicos entre as criancas.

A falta de atividades ludicas e interagcdes presenciais foi suprimida em grande parte pelo
uso de telas, levando a uma defasagem no desenvolvimento da linguagem e nas habilidades
sociais (Souza, 2020). Assim, a questdo que surge é a necessidade de se estabelecer um uso
equilibrado e consciente das tecnologias digitais. N&o se trata de negar os avancos e as facilidades
proporcionadas pela tecnologia, mas de reconhecer que o seu uso desmedido pode trazer
consequéncias.

E necessario que pais, educadores e a sociedade em geral estejam cientes dos riscos
envolvidos e busquem criar estratégias para promover um equilibrio entre o uso de dispositivos
eletronicos e outras atividades fundamentais para o desenvolvimento infantil, como o brincar, a

pratica de esportes e a interacdo social presencial.

Os Diferentes Papéis do Professor nas TDICs

Nesse contexto, os educadores devem estar preparados ndo apenas para ensinar o uso das
ferramentas digitais, mas também para orientar os alunos na compreensdo critica da tecnologia e
na navegacdo pelo vasto oceano de informagdes disponiveis online. A formacéo de educadores
que possam liderar essas transformagcbes torna-se uma prioridade, exigindo um
comprometimento constante com a atualizacdo profissional e com a inovacgdo pedagogica.

As novas tecnologias e recursos didaticos digitais se fazem necessarios para estimular o
corpo discente e acelerar o processo de aprendizagem. Entretanto, como o aluno é impactado
com a introducdo de novas tecnologias e a utilizacdo de midias digitais em sala de aula, a
aprendizagem voltada para uma nova educacdo deve considerar que cada professor precisa estar
consciente da atual responsabilidade e se encaixar de verdade no &mbito educacional com o qual
tem vinculo pedagogico. N&o é somente aceitar as novas mudancas e sim conclui-las de forma
prazerosa para serem repassadas aos alunos de forma agradavel e, do ponto de vista pedagdgico,
como ferramenta educacional. David (apud Bruzzi, 2016, p. 480) expressa claramente sua viséo

a respeito da utilizagdo da tecnologia educacional, ao afirmar que:

Uma tecnologia educacional como o computador ou a internet, por meio de recurso de
redes interativas, favorece novas formas de acesso a informacdo e a comunicagdo, e
amplia as fontes de pesquisa em sala de aula, criando concepgdes dentro da realidade
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atual, abrindo espaco para a entrada de novos mecanismos e ferramentas que facilitem as
ligacGes necessarias a fim de atender ao novo processo cognitivo do século XXI. (David
apud Bruzzi, 2016, p. 480).

Sabe-se que as tecnologias transformam nossas vidas como se todo 0 processo que as
envolve fosse parte definitiva do nosso dia a dia. Na atualidade, o saber tecnoldgico é algo
indiscutivel e nos obriga a buscar todas as maneiras de aprendizado e atualiza¢es possiveis.

Na educacdo a distancia, 0s cursos ndo sao conduzidos por um professor, como no ensino
presencial, mas por uma equipe multidisciplinar responsavel pela construcdo colaborativa das
disciplinas. Desde a concepg¢do do material didatico até o momento no qual o professor ministra
a aula, ha uma série de etapas desenvolvidas por diferentes atores.

As novas tecnologias tém provocado profundas mudancas sociais. Diante desse cenario,
claramente ¢ “exigido das escolas novas posturas, novos métodos, novas formas de ensinar,
superando assim o modo arcaico e ultrapassado de ensino, que ndo atende atualmente as
expectativas do educando, bem como da sociedade e do mercado de trabalho que necessita de
pessoas preparadas para novos desafios” (Carvalho, 2011, p. 78).

Para ter uma visdo do funcionamento de um curso a distancia, do ponto de vista da
instituicdo que o oferta, é preciso abordar apenas os diferentes papéis desempenhados pelo
professor. De acordo com os Referenciais de Qualidade para Educacgdo Superior a Distancia, da
Secretaria de Educacdo a Distancia, vinculada ao Ministério da Educacdo (MEC), na modalidade
de educacdo a distancia devem ser previstas atuacdes de tutoria presencial ou virtual.

Assim, o professor-tutor a distancia atuara a partir da instituicdo e sera responsavel pelo
atendimento dos alunos espacialmente distantes, por meio do uso das tecnologias previstas e
disponiveis. Ja o professor-tutor presencial atuard nos polos, em horarios preestabelecidos. Por
sua vez, o professor-titular, também denominado professor-formador, é responsavel pela
operacionalizacdo da disciplina, podendo ou ndo ser o produtor do material.

O desenvolvimento de novas modalidades educacionais pela internet pode contribuir para
acrescentar qualidade no ensino, além de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, pois
pode “incorporar de forma progressiva novos meios tecnologicos e recursos de ensino que podem
ser personalizados de acordo com a necessidade educacional do aluno” (Barbosa, 2009, p. 88).

Diversas acdes podem ser desempenhadas pelo professor-titular, sendo que, em sua
maioria, elas estdo relacionadas a exposic¢do do conteudo, ao estimulo dos alunos em conjunto

com o professor-tutor e ao desenvolvimento de praticas didaticas problematizadoras. Estdo
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também sob sua responsabilidade a elaboracdo de provas e atividades, além da orientacdo dos

tutores em questdes relacionadas a dividas e aos questionamentos dos alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As tecnologias tém proporcionado novas formas de interacdo social, permitindo que os
alunos mantenham contato com amigos e familiares, mesmo a distancia. As redes sociais e 0s
aplicativos de mensagens instantdneas emergiram como ferramentas importantes para a
comunicagéo e o compartilhamento de experiéncias entre os estudantes. De acordo com Anjos e
Francisco (2021), a histéria das tecnologias na educacdo reflete transformagdes profundas, que
reconfiguraram o panorama pedagdgico contemporaneo. Essas mudancas se iniciaram com
métodos de ensino tradicionais, centrados na utilizacdo de livros didaticos e instrucao direta, e
evoluiram para a incorporacdo de ferramentas digitais e ambientes online. A introducdo de
computadores, tablets e softwares educacionais trouxe novas dindmicas ao processo de ensino-
aprendizagem, promovendo a interatividade e oferecendo novas formas de ensinar e aprender.

A criacdo de ambientes virtuais de aprendizagem e o uso de aplicativos educacionais
permitiram a personalizacdo do ensino, adaptando-se as necessidades individuais dos alunos.
Além disso, a conectividade proporcionada pela internet facilitou o acesso a uma ampla gama de
recursos didaticos e colaborativos, enriquecendo o conteddo curricular e ampliando as
possibilidades de aprendizagem.

Essas inovagOes tecnoldgicas ndo s6 transformaram a maneira como o conhecimento é
transmitido e construido, mas também trouxeram outras dificuldades para os educadores, como
a necessidade do desenvolvimento de competéncias pedagdgicas e tecnoldgicas e de modos de
lidar com o corpo discente, visando a aprendizagem e a sociabilidade préprias no ambiente
educativo.

No inicio do século XX, a introducdo de meios audiovisuais, como filmes e programas
de radio, representou uma inovacéo significativa. Esses recursos permitiram a transmisséo de
conteudos educativos de forma mais dindmica e acessivel, proporcionando uma nova dimensao
ao ensino e ao aprendizado dos alunos. Ainda no século XX, também houve outra ferramenta
tecnoldgica que se mostrou pertinaz, a televisdo. Nesse periodo, a televisdo também se
consolidou como uma ferramenta tecnoldgica importante, pois possibilitou a disseminagédo de

informagdes para uma audiéncia ampla, incluindo criangas de diversas classes sociais. 1sso
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promoveu uma maior homogeneizagdo cultural e um acesso mais amplo ao entretenimento e a
informacéo, influenciando significativamente os habitos e valores da sociedade.

Nos anos 1990, a chegada dos computadores pessoais e a disseminacdo da internet
marcaram um ponto de inflexdo na educacéo da infancia. O acesso a computadores nas escolas
brasileiras comegou a se expandir, embora de maneira desigual, refletindo as disparidades
socioecondmicas do pais. Projetos como o "Programa Nacional de Informética na Educacao”
(Prolnfo) visaram a equipar escolas publicas com computadores e promover a formacgédo de
professores em tecnologias da informacdo. No inicio do século XXI, a integracdo de softwares
educativos e jogos digitais tornou-se mais presente nas escolas.

Esses recursos ofereceram novas oportunidades para o aprendizado interativo, permitindo
que as criancas desenvolvessem habilidades cognitivas, motoras e lidicas. Ai se coloca com a
forca a ideia de incluséo digital ou reducéo das desigualdades sociais ao proporcionar acesso as
tecnologias, busca-se diminuir a disparidade entre aqueles que tém acesso a informacdo e
recursos digitais e aqueles que ndo tém.

Segundo Souza (2019), a partir de 2010, a disseminacdo de dispositivos moveis, como
tablets e smartphones, trouxe novos desafios e oportunidades para 0 processo pedagdgico com
criancas. A facilidade de acesso a esses dispositivos possibilitou a utilizacdo de aplicativos
educativos que oferecem uma variedade de contetdos interativos. No entanto, essa ubiquidade
também levantou preocupacgfes sobre 0 uso excessivo e a exposi¢do prolongada das criangas as
telas, conforme estudos indicam potenciais impactos negativos no desenvolvimento cognitivo e
social, incluindo alteracdes no sono e dificuldades de atencéo.

Souza (2004) explora as inovagOes e as consequéncias dessas novas tecnologias,
principalmente, do computador e da internet. Na época em que o trabalho de Souza foi
desenvolvido, o smartphone ainda ndo se fazia presente na sociedade. Mesmo assim, o autor ja
abordava questdes que permanecem relevantes na discusséo atual.

O uso de plataformas digitais revelou ndo apenas o potencial das tecnologias para
assegurar 0 acesso a educacao, mas também expds as profundas desigualdades que permeiam
esse acesso. Muitas criangas, especialmente aquelas em areas rurais e periféricas, enfrentaram
dificuldades significativas devido a falta de conexdo a internet de qualidade e a auséncia de
dispositivos adequados, o que exacerbou as desigualdades educacionais ja existentes. Conforme
salienta Ferreira (2023 p. 4), por um lado, enquanto a pandemia constituiu “um palco no qual as

tecnologias digitais tornaram-se ndo apenas protagonistas, mas, de fato, elementos estruturantes,
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ou seja, condic¢&o sine qua non para a continuagdo da performance”, na educagdo revigorou-se a
discussdo em torno da incluséo digital no que diz respeito ao acesso a dispositivos conectados a
internet. Por outro, continuou-se a culpabilizar os professores por problemas estruturais,
julgando-lhe a falta de “dominio” ou fluéncia com as tecnologias digitais, com exemplos de
criatividade e resiliéncia tornando-se a excegéo que confirma a regra.

Atualmente, estamos atravessando um periodo de transi¢do no campo da educagdo. Neste
momento, o foco ndo se limita apenas a adocdo da tecnologia, mas sim a forma como a
incorporamos para otimizar o desenvolvimento dos alunos em termos de competéncias,
habilidades, capacidades e construcdo de conhecimento. A utilizagcdo da tecnologia torna as aulas
mais envolventes, especialmente considerando que a nova geracdo tem amplo acesso a recursos
tecnoldgicos em seus lares. Se as escolas, que desempenham um papel fundamental na educacéo,
ndo oferecerem um nivel equivalente de acesso a esses recursos, a educacdo pode perder parte de
sua atividade e relevancia.

Na educacgdo, um campo que ainda ndo explorou completamente o potencial das TDICs,
porgue o aluno pode se envolver com a tecnologia de varias maneiras, ndo apenas por meio da
internet, mas também por meio dos aplicativos e jogos desenvolvidos especificamente para sua
faixa etéria.

A tecnologia pode ser aplicada em diversas areas da educagdo, estimulando diferentes
sentidos e habilidades motoras. As escolas enfrentam o desafio constante de acompanhar as novas
tendéncias pedagogicas e a evolucdo das tecnologias que estdo sendo integradas ao ambiente
escolar. A promoc¢do do desenvolvimento psicomotor é crucial em todas as faixas etarias e,
especialmente, na educacdo infantil. A introducéo de recursos tecnolégicos nas areas da educacdo
representa um desafio paradigmatico, pois enfrenta obstdculos que variam da falta de
infraestrutura até a resisténcia por parte dos profissionais da educacao.

Para Carvalho (2011), o acesso as TDICs esta relacionado com os direitos basicos de
liberdade e de expressdo. Portanto, 0s recursos tecnoldgicos sdo ferramentas contributivas ao
desenvolvimento social, econdémico, cultural e intelectual. A LDB (Brasil 1996) propde uma
pratica educacional ampla a realidade do mundo, ao mercado de trabalho e a integracdo do
conhecimento. Dessa forma, a utilizacdo efetiva das TDICs na escola € uma condicao essencial
para ainser¢do mais completa do cidad&@o nessa sociedade de base tecnologica. A utilizacdo das
tecnologias, no mundo atual, esta fortemente inserida nessas exigéncias. Além disso, nunca houve

tanta informac&o e conhecimentos disponiveis num espaco de tempo téo curto.
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Essa situacdo destaca a urgéncia de se abordarem as lacunas na infraestrutura tecnolégica
e na formacéo de habilidades digitais entre os estudantes. Além disso, evidencia a necessidade
de politicas publicas que promovam a incluséo digital e garantam que todas as criangas tenham
acesso igualitario as oportunidades educacionais, independentemente de sua localizacéo
geogréfica ou condicdo socioeconémica.

Mais do que simples ferramentas, as tecnologias digitais sdo linguagens que interferem
na maneira COmo nos comunicamos, aprendemos e interagimos com o mundo. Elas oferecem
modos de expressdo e possibilitam a construcdo de conhecimento de forma colaborativa. Ao se
tornar parte integrante do cotidiano, essas tecnologias influenciam o acesso a informacéo e as
relagdes sociais, culturais e educativas.

Utilizar a tecnologia na educacdo implica empregar meios digitais que auxiliem no
processo interativo de aprendizagem dos alunos. A propria Base Nacional Comum Curricular —
BNCC (Brasil, 2017) encoraja abordagens pedagdgicas que se beneficiam do uso da tecnologia
e recursos digitais para construir aprendizados significativos, capacitando os alunos a
desenvolverem competéncias e habilidades para seu futuro.

Paulo Freire (1981) defendia que a educacéo é essencialmente um processo de dialogo,
mediado pelo mundo, onde a relagdo entre educador e educando deve ser marcada por uma troca
continua de saberes. Para Freire, a educacdo deveria promover a conscientizacao critica dos
sujeitos, capacitando e melhorar a compreensédo. Embora o autor ndo fosse um entusiasta da
tecnologia na educacdo, ele reconhecia que, se bem utilizada, a tecnologia poderia ser uma
ferramenta auxiliar no processo educativo, ajudando na ampliacdo do acesso ao conhecimento e
na construcdo de formas de didlogo. No entanto, Freire alertava para o risco de a tecnologia ser
utilizada de maneira instrumental, sem promover a reflexdo critica e a liberdade. Em sua obra, a
pratica pedagogica deveria ser pautada na acao-reflexdo-acdo, sempre com foco na participacédo
ativa e na construcdo coletiva do saber, sem que a tecnologia se sobrepusesse aos principios
humanistas e dialdgicos que fundamentam sua pedagogia. Para ele, a educagéo era um processo
que visava o empoderamento dos individuos e a transformacédo social, e ndo simplesmente a
transmissdo de contetdo técnico ou mecanicista.

Vivemos em um mundo multimidia atualmente, onde uma simples pesquisa na internet
oferece uma gama de respostas em forma de videos, imagens, mapas e aplicativos. Ao incorporar
essa tecnologia na educacéo, conseguimos um nivel muito maior de engajamento por parte dos

alunos, que se sentem mais motivados e interessados em aprender. Segundo Perorotto (2021), a
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insercdo da tecnologia no contexto educacional proporciona inimeros beneficios para o processo
de ensino e aprendizagem. Entre eles, destacam-se a introducéo de maior dinamismo nas aulas,
tornando-as mais atrativas e interativas; o desenvolvimento de novas habilidades, especialmente
aquelas relacionadas ao uso das tecnologias digitais; o aprimoramento do raciocinio l6gico por
meio de atividades que estimulam a resolucéo de problemas; o respeito a individualidade de cada
estudante, possibilitando percursos de aprendizagem mais personalizados; o estimulo a
criatividade, ao favorecer a experimentacdo e a inovacéo; e o fortalecimento da autonomia dos
alunos, que passam a assumir um papel mais ativo e protagonista na construcdo do préprio
conhecimento.

A utilizacdo das tecnologias digitais é uma das maneiras de interpretar o mundo,
promovendo o exercicio de reflexdo e acdo cidada. 1sso estimula a criatividade e a comunicagédo
interpessoal, proporcionando a todos a oportunidade de explorar pensamentos e participar na vida
em sociedade.

De acordo com Bissoli (2008), na educagdo infantil, a abordagem pedagdgica prioriza
enriquecer as experiéncias da crian¢a, nao se concentrando na escolariza¢do ou transmissao de
conteudo. O foco é permitir a descoberta do mundo, relac6es,afetos, objetos, natureza e o proprio
Ccorpo, entre outros aspectos.

A importancia da tecnologia na educacdo para o desenvolvimento € clara, pois as
tecnologias geram inimeras possibilidades de aprendizagem e interacdo tanto no ambiente
educacional como fora dele. Por meio delas, podemos conhecer novas culturas e novos meios e
métodos de conhecimento.

Quanto mais cedo a crianga tiver contato com essas ferramentas e de forma positiva,
consciente e segura, melhor sera o seu desenvolvimento e uso para o futuro. Quanto mais
familiaridade com as tecnologias, mais preparadas para o futuro as criangas estardo, ja que, a
tendéncia é sempre a inovacao.

A primeira inféncia é o periodo que abrange os primeiros cinco anos de vida da crianga.
E um dos momentos mais cruciais no desenvolvimento do individuo. E o periodo em que o
cerebro mais se desenvolve em termos estruturais e no qual a crianga mais aprende.

Existem estudos que correlacionam os estimulos da primeira infancia com situacdes
futuras, como o desempenho escolar e os vinculos de seguranca e as habilidades de
relacionamentos aprendidas nos primeiros anos de vida. E exatamente o sentido de acao e reacao

que provoca controvérsias sobre o tema das telas. Exatamente por isso, as telas para essa faixa
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etaria devem ser usadas como meio e ndo como fim, sempre voltadas para o contetdo
educacional, trazendo um sentido extra aquele conteido, por meio da mediacéo.

A inclusdo da tecnologia na educacdo promove a interacdo entre professores e alunos. A
tecnologia ndo se limita apenas a dispositivos eletronicos, mas também engloba técnicas e
métodos que facilitam o ensino. Ela ajuda os professores a tornarem as aulas mais envolventes,
despertando a curiosidade e o desejo pelo conhecimento por meio de recursos digitais. Os alunos
que utilizam esses recursos desenvolvem autonomia e confianca, sendo capazes de realizar
atividades tanto na escola quanto fora dela. Para que a inclusdo da tecnologia na Educacéo Infantil
seja bem-sucedida, é fundamental contar com professores especializados ou capacitados no uso
dessas ferramentas. Os governos e gestores educacionais devem oferecer cursos de formagéo
para preparar 0s professores para essa nova realidade educacional. As escolas também precisam
se adaptar e treinar seus funcionarios, garantindo que a tecnologia seja usada de forma inclusiva
e consciente.

Os estudantes estdo cada vez mais envolvidos com esses estimulos digitais, e é obrigacdo
do professor acompanhar esse avanco na educacdo. Com o0s avangos e as transformacdes
socioculturais da sociedade, percebemos varios desafios na educacédo, sendo um deles o processo
de ensino-aprendizagem relacionado as tecnologias. Diante disso, surgem indmeros
questionamentos sobre como lidar com as tecnologias na prética educativa e como trabalhar nessa
“Era Digital” com criangas que chegam as escolas de realidades tdo diferentes umas das outras, em
gue uma maioria esta conectada o tempo todo, enquanto outras nem tanto.

Tecnologia e inovacdo andam de maos dadas e isso exige preparo da parte dos docentes,
visando sempre a atrair o olhar da crianca para o conhecimento, de forma criativa, atrativa e
estimulante. A modernizacao nos processos educacionais e praticas pedagdgicas sdo incentivadas
pela prépria BNCC (Brasil,2017). Entre as competéncias estdo: utilizar diferentes linguagens,
seja oral, corporal, visual, sonora ou digital; e compreender, utilizar e criar TDICs, sempre de uma
forma critica, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais.

Nesse sentido, a compreensao das tecnologias digitais como linguagens é fundamental
para que os alunos desenvolvam habilidades criticas e reflexivas, permitindo que se tornem néo
apenas consumidores, mas também leitores criticos, criadores de contetdos e participantes ativos
na sociedade. Portanto, a educacdo deve ir além do mero ensino de habilidades técnicas,
promovendo um trabalho que capacite os individuos a navegarem e a interpretar o vasto universo

de informacdes disponiveis, reconhecendo as implicagdes sociais, éticas e culturais envolvidas.
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Além disso, a realidade é multifacetada. Por isso, ndo ha receitas ou modelos a seguir, e
as estratégias pedagodgicas devem ser criadas pelos docentes a partir das realidades locais,
reconhecendo as diversas formas de acesso e uso das tecnologias. Isso inclui a criacdo de
conteudos educativos que sejam culturalmente relevantes e a promocao de préaticas pedagdgicas
mais criativas e contextualizadas, que favoregcam as especificidades de cada comunidade. A
utilizacdo de tecnologias pode tornar as aulas mais interativas e dinamicas, proporcionando
experiéncias de aprendizado, que estimulam a curiosidade e o interesse das criancas. No entanto,
é importante que essas tecnologias sejam usadas de maneira reflexiva, em conjunto com outras
atividades como a leitura de livros e a brincadeira ao ar livre. A dependéncia excessiva de
tecnologias pode desvalorizar métodos de aprendizagem fundamentais e alienar as criangas das
interacdes sociais e fisicas essenciais ao seu desenvolvimento integral (Souza et al., 2017).

Compreender as tecnologias como linguagens também implica refletir com as criancgas
sobre o tema da segurancga no ambiente digital. Isso inclui a compreenséo dos riscos associados
ao uso da internet, como a exposicao a contetidos inadequados e a protecdo da privacidade online.
Programas educativos que abordem a cidadania digital, enfatizando a responsabilidade e o
comportamento ético no uso das tecnologias, sdo essenciais para formar usuarios criticos e
conscientes.

Santos et al. (2022) destacam que a interacdo social entre criangas e a influéncia das
tecnologias digitais € um tema que suscita inimeras discussdes no campo educacional e sobre o
desenvolvimento infantil. A presenca cada vez mais marcante de dispositivos eletrénicos na vida
cotidiana das criangas levanta questdes sobre como essas tecnologias afetam suas habilidades de
socializagdo, comunicacio e desenvolvimento emocional. E complexo demarcar com
objetividade como a mediacéo tecnoldgica pode facilitar ou prejudicar essas interacdes, pois ela
depende de diversos fatores, incluindo o contexto de uso e o tipo de mediacdo parental envolvida.

Contudo, a atencdo e o cuidado dos adultos s&o fatores-chave para evitar problemas e
mesmo situacGes de exposicdo a contetdos inadequados ou riscos de isolamento social. A
mediac&o ativa por parte dos pais e educadores pode promover 0 uso das tecnologias que favoreca
0 desenvolvimento das criangas e garantir que as interagdes digitais complementem, em vez de
substituir, as experiéncias sociais presenciais.

As inimeras formas de interagdo e comunicagdo no ambiente online sdo uma dimenséo
importante da interacdo social mediada por tecnologias. As plataformas de comunicacdo, como

redes sociais e aplicativos de mensagens, permitem que as criangas mantenham contato com seus
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pares e familiares, especialmente em contextos em que o encontro fisico é limitado. No entanto,
a comunicacao digital também pode apresentar desafios, como a falta de nuances emocionais € a
possibilidade de mal-entendidos, que sd@o mais facilmente resolvidos em interacGes face a face.
A visualizacdo conjunta ou a préatica de assistir a conteudos digitais junto com os alunos tém sido
apontadas como uma estratégia para melhorar a qualidade das interacdes sociais mediadas por
tecnologias.

Essa pratica ndo apenas proporciona um ambiente mais seguro para a crianca, mas
também oferece oportunidades para discussoes e reflexdes sobre o conteido assistido ou criado.
Assim, estudantes e professores experimentarem juntos o uso das tecnologias pode promover
uma experiéncia de uso mais interativa e educativa (Oliveira, 2020).

A discussdo sobre a ética e o uso de tecnologias na infancia envolve uma analise
cuidadosa das questbes relacionadas a privacidade, a seguranca e a responsabilidade de
educadores e pais na mediacao tecnoldgica. No Brasil, onde o uso de dispositivos eletrénicos
esta cada vez mais presente na rotina das criancas, é essencial refletir sobre os desafios éticos
que emergem desse contexto.

Como bem define Barbosa e Shitsuka (2020), além da privacidade, a seguranca online é
outro aspecto importante. Criangas podem ser expostas a diversos perigos na internet, incluindo
cyberbullying, exploracdo e acesso a conteudo inadequado. Mais uma vez, a mediacao ativa dos
adultos é essencial para proteger as criangas desses riscos. Isso inclui a utilizacdo de ferramentas
de controle parental, a supervisdo das atividades online e a educacdo das criancas sobre
comportamentos seguros na internet.

Ensinar as criangas a navegarem no mundo digital de maneira critica e responsavel é
fundamental para prepara-las para os desafios e oportunidades que as tecnologias apresentam. A
colaboracgdo entre pais, educadores e formuladores de politicas publicas € vital para criar um

ambiente digital seguro para as criancas.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A pesquisa realizada buscou responder de maneira abrangente a pergunta central sobre o
impacto das TDICs no processo de aprendizagem e desenvolvimento cognitivo dos alunos. Ao
analisar a influéncia dessas tecnologias em praticas pedagdgicas e no envolvimento dos alunos,

a pesquisa conseguiu atender aos objetivos gerais e especificos definidos inicialmente. A
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investigacdo aprofundou-se na distincdo entre letramento e alfabetizacdo, e na exploracdo das
TDICs como ferramentas que potencializam o engajamento e a autonomia dos estudantes,
elementos fundamentais para a construcdo de uma educagdo mais ativa e colaborativa.

Os resultados sdo relevantes para o avanco do conhecimento na area da educacéo, pois
destacam o papel das TDICs ndo apenas como facilitadoras do acesso a informagdo, mas também
como promotoras de novas metodologias pedagdgicas. Ao explorar como as tecnologias podem
transformar o ensino em um processo dinamico, que incentiva a colaboracdo e a construcao
coletiva de conhecimento, o estudo oferece uma perspectiva inovadora que pode inspirar outras
pesquisas e praticas educacionais.

Apesar de suas contribui¢des, a pesquisa possui limitacGes. Por se tratar de um estudo
bibliogréfico, esta restrita as analises de trabalhos ja publicados e as interpretacdes dos autores
consultados, o que limita a capacidade de observacéo direta sobre o impacto real das TDICs na
sala de aula. Além disso, o estudo ndo aborda os desafios técnicos e financeiros que a
implementacao dessas tecnologias pode implicar, especialmente em regides com menos recursos.

Para futuros estudos, sugere-se uma abordagem que inclua metodologias de pesquisa de
campo, como entrevistas e observacdo participante, para compreender de forma mais concreta
como as TDICs impactam o dia a dia escolar. Pesquisas que explorem a percepc¢éo dos proprios
alunos e professores sobre o uso dessas ferramentas também poderiam enriquecer o debate,
oferecendo insights diretos das experiéncias vividas.

Em concluséo, esta pesquisa reforca a importancia da integracdo das TDICs como aliadas
do professor no desenvolvimento de uma educacdo mais interativa, capaz de formar cidadéos
criticos e adaptados as demandas do mundo contemporaneo. A reflexdo pessoal sobre a jornada
de estudo e pesquisa destaca o quanto é fundamental repensar o papel da tecnologia na educacao,
ndo apenas como ferramenta, mas como elemento transformador do processo de ensino-
aprendizagem.

Como contribuicéo original, a pesquisa apresenta uma analise detalhada e sistematica dos
beneficios das TDICs para o desenvolvimento cognitivo e para o fortalecimento da autonomia
dos alunos. Ela enfatiza que, ao facilitar um ambiente de ensino colaborativo, as TDICs
promovem o protagonismo do estudante, incentivando uma relagdo mais ativa e significativa com

0 conhecimento.
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