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RESUMO

Este artigo examina as contribuicGes das metodologias ativas para a promocao da inclusao escolar
na educacdo basica, considerando os desafios contemporaneos da diversidade em sala de aula. O
objetivo geral consiste em analisar como estratégias como gamificacdo, aprendizagem baseada
em problemas e uso de tecnologias digitais podem favorecer a participacao equitativa de todos os
estudantes. Quanto ao percurso metodoldgico, adotou-se a Pesquisa Bibliogréafica, ancorada nos
pressupostos de Gil (2008) e Prodanov e Freitas (2013), que orientam a sistematizacao e a analise
critica do material selecionado. O desenvolvimento tedrico percorre trés eixos: a relacdo entre
metodologias ativas e cultura digital, as praticas docentes mediadas por tecnologias e as
possibilidades de personalizacdo do ensino para alunos com necessidades especificas. Autores
como Duque (2026), Nascimento e Casagrande (2026) e Santos et al. (2024a) sustentam a
argumentacdo. Constata-se que as metodologias ativas, quando articuladas a propdsitos
inclusivos, oferecem caminhos promissores para superar modelos homogeneizantes, embora sua
implementacdo demande formag&o docente continuada e infraestrutura adequada.

!Mestra em Tecnologias Emergentes em Educacdo, Must University (MUST), Deerfield Beach, Florida, Estados
Unidos. E-mail: silvanavianall@yahoo.com.br

2Mestranda em Ciéncias da Educacdo, Emil Brunner World University (EBWU), Miami, Florida, Estados Unidos.
E-mail: katiasueniabu@gmail.com

3Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagdo, Must University (MUST), Deerfield Beach, Florida, Estados
Unidos. E-mail: patriciasakaguchi32108@student.mustedu.com

“Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagdo, Must University (MUST), Deerfield Beach, Florida, Estados
Unidos. E-mail: nubia.merencel@gmail.com

>Doutoranda em Ciéncias da Educacéo, Christian Business School-CBS, Orlando, Florida, Estados Unidos.

E-mail: sirleywraitz@hotmail.com

5Mestra em Tecnologias Emergentes em Educagdo, Must University (MUST), Deerfield Beach, Florida, Estados
Unidos. E-mail: vilzaadrien@gmail.com

"Mestre em Ciéncias da Educacdo, Christian Business School, Orlando, Florida, Estados Unidos.

E-mail: cledir.rocha@gmail.com

8Mestra Académica em Educagdo, Centro Universitario Mais (UNIMAIS), Inhumas, Goias, Brasil.

E-mail: sorayabalan@gmail.com

Revista DCS. 2026, v. 23, n. 93, p. 01-15. 1
ISSN: 2224-4131


mailto:silvanaviana11@yahoo.com.br
mailto:katiasueniabu@gmail.com
mailto:patriciasakaguchi32108@student.mustedu.com
mailto:nubia.merence1@gmail.com
mailto:sirleywraitz@hotmail.com
mailto:vilzaadrien@gmail.com
mailto:cledir.rocha@gmail.com
mailto:sorayabalan@gmail.com

Silvana Maria Aparecida Viana Santos, Katia Suénia Queiroz do BU, Patricia Ayako Cardoso Sakaguchi, Nubia
Merence Lima, Sirley Westphal Raitz, Vilza Paula de Lima Adrien, Cledir Rocha Pereira, Soraya de Fatima Inacio
Nascimento

Palavras-chave: Inclusdo Escolar. Metodologias Ativas. Inovacdo PedagoOgica. Educacdo
Basica.

ABSTRACT

This article examines the contributions of active methodologies to promoting school inclusion in
basic education, considering contemporary challenges of diversity in the classroom. The general
objective is to analyze how strategies such as gamification, problem-based learning and the use
of digital technologies can favor the equitable participation of all students. Regarding the
methodological path, Bibliographical Research was adopted, anchored in the assumptions of Gil
(2008) and Prodanov e Freitas (2013), which guide the systematization and critical analysis of
the selected material. The theoretical development covers three axes: the relationship between
active methodologies and digital culture, teaching practices mediated by technologies and the
possibilities of personalizing teaching for students with specific needs. Authors such as Duque
(2026), Nascimento e Casagrande (2026) and Santos et al. (2024a) support the argumentation. It
appears that active methodologies, when articulated with inclusive purposes, offer promising
paths to overcome homogenizing models, although their implementation requires continued
teacher training and adequate infrastructure.

Keywords: School Inclusion. Active Methodologies. Pedagogical Innovation. Basic Education.
RESUMEN

Este articulo examina las aportaciones de las metodologias activas a la promocion de la inclusion
escolar en la educacion basica, teniendo en cuenta los retos actuales que plantea la diversidad en
el aula. El objetivo general consiste en analizar como estrategias como la gamificacion, el
aprendizaje basado en problemas y el uso de tecnologias digitales pueden favorecer la
participacion equitativa de todos los alumnos. En cuanto al enfoque metodoldgico, se ha adoptado
la investigacion bibliografica, basada en los supuestos de Gil (2008) y Prodanov y Freitas (2013),
que orientan la sistematizacién y el andlisis critico del material seleccionado. El desarrollo teérico
se articula en torno a tres ejes: la relacion entre las metodologias activas y la cultura digital, las
practicas docentes mediadas por las tecnologias y las posibilidades de personalizacion de la
ensefianza para alumnos con necesidades especificas. Autores como Dugue (2026), Nascimento
y Casagrande (2026) y Santos et al. (2024a) respaldan este argumento. Se constata que las
metodologias activas, cuando se articulan con fines inclusivos, ofrecen vias prometedoras para
superar los modelos homogeneizadores, aunque su implementacion exige una formacion docente
continua y una infraestructura adecuada.

Palabras clave: Inclusion Escolar. Metodologias Activas. Innovacion Pedagdgica. Educacion
Basica.
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Inclusdo escolar e inovacdo pedagdgica: contribuicdes das metodologias ativas

INTRODUCAO

As transformacGes no campo educacional tém imposto as escolas a necessidade de
repensar praticas pedagdgicas que historicamente privilegiaram a homogeneidade como principio
organizador do ensino. A diversidade presente nas salas de aula contemporéneas demanda
abordagens capazes de acolher diferencas cognitivas, culturais e sociais sem que isso signifique
reducdo da qualidade do processo formativo. Nessa direcdo, as metodologias ativas emergem
como um conjunto de estratégias que deslocam o estudante da posicdo de receptor passivo para
protagonista de sua aprendizagem, o que as torna particularmente relevantes para projetos
educacionais inclusivos.

Né&o obstante os avangos normativos representados por documentos como a Lei Brasileira
de Inclusdo (Lei n° 13.146/2015), a efetivacdo da inclusdo escolar ainda encontra obstaculos
significativos no plano didatico-pedagdgico. Professores relatam dificuldades para adaptar
curriculos, materiais e estratégias as necessidades especificas de estudantes com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento ou altas habilidades. O problema central que orienta esta
investigacao pode ser assim formulado: de que modo as metodologias ativas podem contribuir
para a superacdo das barreiras pedagdgicas que ainda dificultam a incluséo escolar na educacao
béasica?

A pertinéncia teorica desta pesquisa reside na necessidade de articular dois campos que,
embora convergentes, nem sempre sdo tratados de forma integrada na producdo académica: a
pedagogia da inclusdo e a didatica das metodologias ativas. Enquanto o primeiro se consolidou
como campo de direitos e politicas publicas, o0 segundo avangou prioritariamente no ambito das
inovacOes metodoldgicas, com énfase no ensino superior. Promover o dialogo entre essas duas
tradicdes pode lancar luz sobre possibilidades ainda pouco exploradas de transformacdo da
pratica docente na escola basica.

O objetivo geral deste artigo consiste em analisar as contribui¢cdes das metodologias ativas
para a promocao da inclusdo escolar na educacéo basica. Como objetivos especificos, elencam-
se: (a) identificar os fundamentos tedricos que aproximam as metodologias ativas dos principios
da educacdo inclusiva; (b) examinar experiéncias de aplicagdo dessas metodologias em contextos
inclusivos; e (c) discutir os desafios e as condi¢Ges necessarias para sua implementacéao efetiva
no cotidiano escolar.

Para atingir esses propositos, recorreu-se a Pesquisa Bibliografica, conforme delineada
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por Gil (2008) e Prodanov e Freitas (2013), que permitiu o levantamento e a andlise critica de
livros, capitulos e artigos cientificos publicados entre 2021 e 2026. O corpus documental foi
constituido por obras que abordam metodologias ativas, tecnologias digitais e inclusdo escolar,
selecionadas a partir de critérios de relevancia tematica e atualidade das contribuicdes. A
abordagem qualitativa orientou a interpretagéo dos dados textuais.

O artigo estrutura-se em cinco se¢Oes complementares. A primeira contextualiza o
problema da inclusdo escolar e as potencialidades das metodologias ativas. A segunda secao
discute a relacao entre metodologias ativas e cultura digital como eixo da inovacdo pedagdgica.
A terceira examina as praticas docentes e os desafios da implementacdo dessas metodologias em
contextos inclusivos. A quarta apresenta o percurso metodoldgico adotado. Por fim, as
consideracBes finais retomam os principais achados e apontam direcbes para futuras

investigacoes.

METODOLOGIAS ATIVAS E CULTURA DIGITAL: FUNDAMENTOS PARA A
INOVACAO PEDAGOGICA

A integracdo entre metodologias ativas e cultura digital tem se configurado como um dos
campos mais proficuos para a renovacao das praticas pedagdgicas na educacdo basica. Nessa
direcdo, Duque (2026) sustenta que a cultura digital ndo se reduz ao uso instrumental de
dispositivos tecnoldgicos, mas implica uma nova forma de produzir, compartilhar e validar
conhecimentos, o que demanda abordagens didaticas igualmente dindmicas e participativas. As
metodologias ativas, por sua vez, oferecem um arcabouco coerente com essa perspectiva, na
medida em que privilegiam a experimentacdo, a colaboragéo e a resolucdo de problemas como
eixos estruturantes do processo de ensino-aprendizagem.

Em contrapartida, Nascimento e Casagrande (2026) alertam que a simples adocéo de
técnicas ativas ndo garante, por si S0, a superacao de praticas pedagogicas excludentes. Os autores
argumentam que € necessario um reposicionamento epistemologico do professor, que deve
abandonar a centralidade do discurso expositivo em favor de uma mediagéo pedagogica capaz de
reconhecer e valorizar as trajetorias singulares dos estudantes. Esse deslocamento, entretanto,
encontra resisténcias tanto na formacgdo docente inicial quanto nas culturas institucionais
enraizadas nas escolas.

Cabe reconhecer que a articulacdo entre metodologias ativas e inclusdo escolar ndo é
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automaética nem linear, exigindo um esforco deliberado de planejamento e reflex&o critica por
parte dos educadores. Nao basta implementar dindmicas de grupo ou utilizar plataformas digitais
interativas se essas estratégias ndo forem acompanhadas de uma intencionalidade pedagogica
voltada a equidade. O risco de reproduzir, sob novas roupagens, as mesmas exclusfes que se
pretendia combater € real e deve ser enfrentado com rigor analitico.

Sob esse prisma, Aradjo et al. (2025) destacam que as metodologias ativas, quando
associadas a cultura digital, podem potencializar a personalizacdo do ensino, permitindo que cada
estudante avance em seu proprio ritmo e acesse contetdos em formatos diversificados. Essa
flexibilidade ¢é especialmente relevante para alunos com deficiéncia ou transtornos de
aprendizagem, que frequentemente se beneficiam de multiplas formas de representacdo e
expressao do conhecimento. A personalizacdo, contudo, ndo deve ser confundida com isolamento
ou reducdo das interacdes sociais.

De igual modo, Muller (2025) observa que a adogé@o de metodologias ativas em contextos
inclusivos requer uma reconfiguracdo dos espacos e dos tempos escolares, tradicionalmente
organizados em torno de aulas expositivas padronizadas e avaliacbes homogéneas. O autor
propde que a flexibilizacdo curricular, amparada em estratégias como rotacdo por estacdes, sala
de aula invertida e aprendizagem baseada em projetos, pode criar condi¢cbes mais favoraveis a
participacao de todos os estudantes, independentemente de suas condicdes de partida.

A implementacdo dessas estratégias, no entanto, esbarra em limitagdes estruturais que nao
podem ser ignoradas. A falta de recursos tecnoldgicos, a precariedade da infraestrutura fisica e a
insuficiéncia de tempo para planejamento colaborativo sdo obstaculos concretos que
comprometem a qualidade da mediacdo pedagdgica. Ignorar essas dimensdes materiais seria
incorrer em um voluntarismo pedagdgico que responsabiliza exclusivamente o professor pelos
resultados da inclusdo, quando na verdade o problema € sistémico.

Nessa linha de raciocinio, Santos et al. (2024a) argumentam que o professor, nas
metodologias ativas, assume a funcéo de curador e designer de experiéncias de aprendizagem, o
que demanda competéncias que vdo muito além do dominio conteudista. Essa transformacao da
identidade docente é um processo gradual e frequentemente conflituoso, que exige suporte
institucional, formacgdo continuada e espagos de troca entre pares. Sem essas condigdes, a
inovagdo pedagogica corre o risco de se reduzir a modismos superficiais.

E preciso considerar, ainda, que a cultura digital ndo é homogénea nem neutra: ela

reproduz desigualdades de acesso, letramento e participacdo que afetam diretamente as
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possibilidades de engajamento dos estudantes. Alunos de escolas publicas localizadas em regides
periféricas, por exemplo, enfrentam barreiras de conectividade e disponibilidade de dispositivos
que seus pares de escolas privadas simplesmente desconhecem. Ignorar essa assimetria ao
planejar atividades baseadas em tecnologias digitais € reproduzir, por outra via, a exclusao que
se pretende combater.

A superacdo desses desafios passa necessariamente por uma concepgdo ampliada de
inovacdo pedagdgica, que nao se confunda com a mera incorporacdo de novidades tecnoldgicas,
mas que represente uma transformacdo profunda nas relacdes de ensino e aprendizagem. As
metodologias ativas, nesse quadro, sdo um meio privilegiado — mas ndo o Unico — para construir
uma escola verdadeiramente inclusiva, desde que articuladas a politicas publicas consistentes e a

um projeto coletivo de educacdo democratica.

Gamificacdo e Aprendizagem Como Estratégia Inclusiva

A gamificacdo tem se destacado entre as metodologias ativas por sua capacidade de
mobilizar o engajamento dos estudantes por meio de elementos tipicos de jogos, como desafios,
recompensas, niveis e feedback imediato. Conforme Frutuozo et al. (2026), a aplicacdo desses
mecanismos em contextos educacionais pode favorecer a motivacao intrinseca e a persisténcia
diante de tarefas complexas, aspectos particularmente relevantes para alunos que enfrentam
dificuldades de aprendizagem ou baixa autoestima académica. A gamificacdo, nessa perspectiva,
ndo se reduz a uma técnica de entretenimento, mas constitui uma estratégia pedagdgica com
fundamentos na psicologia cognitiva e na teoria da autodeterminacéo.

Em contrapartida, Martins (2021) adverte que a gamificacdo, quando implementada sem
critérios pedagogicos claros, pode reforcar mecanismos de competicdo predatéria que excluem
justamente os estudantes mais vulneraveis. O autor propde que, em contextos de Educacéo de
Jovens e Adultos (EJA), a gamificacdo deve ser orientada por principios de cooperagdo e
progressdao personalizada, de modo a respeitar 0s ritmos e as trajetorias de aprendizes que
historicamente foram marginalizados pelo sistema escolar. Essa ressalva é crucial para que a
gamificacdo nédo se torne mais um dispositivo de selecdo e hierarquizagéo.

A poténcia inclusiva da gamificagéo reside precisamente em sua flexibilidade: um mesmo
jogo pode ser adaptado para contemplar diferentes niveis de complexidade, estilos de

aprendizagem e necessidades especificas. Um estudante com Transtorno do Espectro Autista, por
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exemplo, pode beneficiar-se de elementos visuais e regras claras e previsiveis, enquanto um aluno
com déficit de atencdo pode encontrar na gamificacao estimulos que favoregcam a concentragéo e
a organizacdo sequencial das tarefas. Essa adaptabilidade, contudo, exige do professor um
conhecimento aprofundado tanto da ferramenta quanto do perfil de seus alunos.

Nessa direcdo, Kavamura et al. (2026) examinam a interface entre metodologias ativas e
tecnologias digitais na educacdo inclusiva, destacando que a gamificagdo, quando associada a
recursos de acessibilidade como leitores de tela, legendas e interfaces simplificadas, pode ampliar
significativamente as possibilidades de participacdo de estudantes com deficiéncia. Os autores
ressaltam, no entanto, que a mera disponibilidade tecnoldgica ndo é suficiente: é preciso que o
design da experiéncia gamificada seja concebido desde o inicio com a diversidade como
premissa, e ndo como adaptacdo posterior.

Por outro lado, Santos, Louzada dos Santos, Brando e Tudo (2024) investigam o uso de
podcasts como ferramenta de ensino, demonstrando que recursos multimidiaticos podem
complementar as estratégias gamificadas ao oferecer multiplas formas de acesso ao contetdo.
Essa pluralidade de formatos é especialmente valiosa para alunos com dificuldades de leitura ou
processamento textual, que podem recorrer ao dudio como via alternativa de aprendizagem sem
que isso represente uma reducdo da qualidade ou da profundidade do material trabalhado.

A articulagéo entre gamificacao e inclusdo, portanto, ndo pode prescindir de uma reflexé@o
ética sobre o0s propo6sitos educacionais que se perseguem. Quando orientada exclusivamente por
métricas de desempenho e rankings, a gamificacdo tende a beneficiar os alunos ja favorecidos
pelo sistema, ampliando desigualdades. Quando, ao contréario, é concebida como ferramenta de
mediacéo e acolhimento das diferencas, ela se torna um dispositivo potente para a construcao de
comunidades de aprendizagem mais justas e solidarias.

Sob essa perspectiva, Andrade, Rivemales e Praxedes (2023) analisam a contribuicdo das
metodologias ativas e das tecnologias digitais para a formagéo de professores, concluindo que a
gamificagdo, quando integrada a programas de desenvolvimento docente, pode sensibilizar os
educadores para as potencialidades inclusivas dessas estratégias. Os autores defendem que a
experiéncia do professor como jogador — vivenciando ele préprio a gamificacdo em seu processo
formativo — é um passo indispensavel para que ele possa, posteriormente, implementa-la com
seguranca e criatividade em suas salas de aula.

A implementagdo bem-sucedida da gamificacdo em contextos inclusivos depende, ainda,

de uma avaliagdo formativa que acompanhe o processo de aprendizagem em tempo real,
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permitindo ajustes e intervencdes personalizadas. Diferentemente das avaliagdes tradicionais, que
classificam e selecionam, a avaliacdo gamificada pode oferecer feedback continuo e especifico,
orientando o estudante sobre seus avancos e dificuldades sem o peso do julgamento final. Essa
mudanca de paradigma avaliativo €, em si mesma, uma contribuicdo significativa para a

construcdo de uma escola mais inclusiva.

Préaticas Docentes e Mediacdo Pedagdgica no Ambiente Tecnoldgico

A mediagdo pedagégica exercida pelo professor constitui o elemento central para que as
metodologias ativas cumpram seu potencial inclusivo, independentemente dos recursos
tecnoldgicos disponiveis. Conforme Lorencini et al. (2024), o ambiente tecnoldgico educacional
impGe ao docente o desafio de equilibrar o dominio técnico das ferramentas com a sensibilidade
para identificar as necessidades especificas de cada estudante, o que demanda uma postura
reflexiva e permanentemente atualizada. A tecnologia, nesse quadro, ndo substitui o professor,
mas redefine sua funcéo.

Em contrapartida, Vicentini et al. (2024) problematizam a ideia de que a simples insercéo
de tecnologias digitais na sala de aula seria suficiente para transformar préaticas pedagodgicas
excludentes. Os autores argumentam que, sem uma intencionalidade pedagdgica claramente
orientada a incluséo, as ferramentas tecnoldgicas podem ser utilizadas para reproduzir os mesmos
métodos tradicionais, agora em versao digital, sem qualquer ganho real para a equidade. A
novidade tecnoldgica, por si s6, ndo produz inovacdo pedagogica.

A formacdo docente emerge, nesse cenario, como o fator critico para a efetivacdo de uma
pratica pedagogica inclusiva mediada por metodologias ativas. N&o se trata apenas de capacitar
professores para o uso de plataformas ou aplicativos, mas de desenvolver neles a capacidade de
analisar criticamente as situagGes de ensino, selecionar estratégias adequadas a cada contexto e
avaliar os impactos de suas intervencdes sobre a aprendizagem de todos os alunos. Essa
competéncia profissional é construida na reflex&o sobre a préatica, e ndo em cursos rapidos de
instrumentalizacéo técnica.

Nessa dire¢do, Martins et al. (2024) investigam a influéncia das metodologias ativas e das
tecnologias no desenvolvimento de competéncias socioemocionais em escolas de tempo integral,
concluindo que a mediacdo docente é determinante para que essas estratégias promovam néo

apenas o aprendizado académico, mas também a autonomia, a empatia e a colaboragéo entre os

Revista DCS. 2026, v. 23, n. 93, p. 01-15. 8
ISSN: 2224-4131



Inclusdo escolar e inovacdo pedagdgica: contribuicdes das metodologias ativas

estudantes. Os autores destacam que professores que atuam como facilitadores — e ndo como
transmissores — criam ambientes mais propicios ao acolhimento das diferencas.

De igual modo, Pereira et al. (2024) analisam praticas pedagdgicas e metodologias ativas
no ensino em tempo integral, observando que a conexdo entre teoria e pratica € mais efetiva
quando o professor assume o papel de designer de experiéncias de aprendizagem. Nessa
perspectiva, o planejamento cuidadoso das atividades, a selegdo criteriosa dos recursos e a
flexibilidade para ajustar percursos sdo competéncias tdo importantes quanto o dominio do
conteudo disciplinar. A docéncia, assim, se aproxima mais de uma curadoria do que de uma
exposicao.

O trabalho colaborativo entre professores emerge como uma condicao facilitadora para a
implementacdo de metodologias ativas em contextos inclusivos. Quando os docentes
compartilham experiéncias, planejam conjuntamente e refletem sobre suas praticas em
comunidades de aprendizagem profissional, as chances de sucesso aumentam significativamente.
O isolamento pedagdgico, ao contrério, tende a reproduzir praticas conservadoras e a
desestimular a experimentagédo de novas abordagens.

Sob esse prisma, Santos (2024) examina a combinacdo entre curriculo, tecnologia e
metodologias ativas no ensino em contextos ndo convencionais, como o sistema prisional,
demonstrando que a mediacdo docente precisa ser ainda mais intencional e sensivel quando se
trabalha com populages historicamente excluidas. A autora conclui que a flexibilidade curricular
e a adaptacdo das estratégias as realidades especificas dos alunos sdo condicdes indispensaveis
para que a inovagdo pedagodgica ndo se torne mais um fator de exclusao.

A resisténcia a mudanca, tanto por parte de professores quanto de gestores, constitui um
obstaculo real que precisa ser enfrentado com estratégias institucionais consistentes. Ndo basta
oferecer cursos de formacao: é preciso criar condi¢des de trabalho que valorizem o planejamento
colaborativo, reduzam a burocracia e oferecam suporte técnico e pedagdgico continuo. Sem essas
condicdes, a inovacdo permanece no plano do discurso, sem se concretizar na experiéncia dos

estudantes que mais necessitam dela.

Personalizacdo do Ensino e Tecnologias Assistivas na Perspectiva Inclusiva

A personalizacdo do ensino, viabilizada por metodologias ativas e tecnologias digitais,

representa uma das fronteiras mais promissoras para a educagéo inclusiva, na medida em que
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permite adequar percursos, ritmos e materiais as necessidades especificas de cada estudante.
Conforme Oliveira e Lorensét (2026), a aprendizagem ativa no ensino superior ja demonstrou
resultados significativos em termos de engajamento e retencdo, mas sua transposicdo para a
educacdo basica com fins inclusivos requer adaptacdes que considerem a heterogeneidade dos
alunos e as condicGes concretas das escolas.

Em contrapartida, Sousa e Bezerra (2026) propdem estratégias praticas para implementar
metodologias ativas na educacéo basica, alertando que a personalizacdo nao deve ser confundida
com individualizacdo do ensino. Os autores defendem que a personalizacéo inclusiva implica
oferecer multiplas formas de acesso ao contetudo, multiplas formas de expressdo do aprendizado
e multiplas formas de engajamento, sem que isso signifique isolar o estudante do grupo. A
dimenséo coletiva da aprendizagem deve ser preservada como espaco de socializacao e troca.

As tecnologias assistivas desempenham, nesse quadro, um papel estratégico ao remover
barreiras que impedem a participacdo plena de estudantes com deficiéncia. Softwares de leitura
de tela, teclados adaptados, sistemas de comunicagdo alternativa e aumentativa, legendas
automaticas e tradutores de Libras sdo exemplos de recursos que, quando integrados a
metodologias ativas, podem transformar radicalmente a experiéncia escolar de alunos que antes
eram excluidos do processo de ensino-aprendizagem.

Nessa direcdo, Santos et al. (2024b) investigam a incluséo escolar e o uso de tecnologias
assistivas, concluindo que a eficacia desses recursos depende diretamente da formacgdo dos
professores para utiliza-los de forma pedagogicamente significativa. Os autores constatam que,
em muitas escolas, as tecnologias assistivas estdo disponiveis, mas subutilizadas, seja por
desconhecimento técnico dos docentes, seja pela falta de integracdo desses recursos ao
planejamento pedagdgico cotidiano.

De igual modo, Kavamura et al. (2026) reforcam que as metodologias ativas e as
tecnologias digitais, quando combinadas a recursos assistivos, podem criar ambientes de
aprendizagem verdadeiramente acessiveis, nos quais a diversidade ndo € vista como problema a
ser remediado, mas como condicdo natural do processo educativo. Os autores propdem que 0
principio do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) seja adotado como referéncia para
o planejamento de atividades que contemplem, desde a origem, a maior variedade possivel de
perfis de estudantes.

A personalizacdo do ensino mediada por tecnologias assistivas, no entanto, enfrenta

desafios éticos que ndo podem ser negligenciados. O uso de algoritmos para recomendar
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percursos de aprendizagem, por exemplo, levanta questdes sobre privacidade, autonomia e risco
de reducionismo na caracterizago dos estudantes. E preciso garantir que a personaliza¢do nio se
transforme em um mecanismo de rotulacéo e segregacdo, no qual alunos com deficiéncia sejam
confinados a trajetdrias empobrecidas sob o pretexto de adequacdo as suas necessidades.

Sob esse prisma, Andrade, Rivemales e Praxedes (2023) argumentam que a formagéo de
professores para a educagdo inclusiva deve contemplar ndo apenas o dominio técnico das
tecnologias assistivas, mas também uma reflexéo critica sobre os pressupostos politicos e éticos
que orientam seu uso. Os autores defendem que a tecnologia assistiva ndo é neutra: ela pode tanto
emancipar quanto controlar, dependendo das intencGes pedagdgicas e das condigdes
institucionais em que é empregada.

A articulacdo entre metodologias ativas, personalizacdo do ensino e tecnologias assistivas
exige, portanto, um projeto pedagdgico coerente, que integre esses elementos em torno de
objetivos claros de inclusdo e equidade. N&o se trata de uma soma de técnicas, mas de uma
abordagem sistémica que envolve curriculo, avaliacdo, formagdo docente, gestdo escolar e
politicas publicas. A inovacdo pedagdgica, nesse sentido, € um processo coletivo e continuo, e

ndo um produto que se adquire ou uma receita que se aplica.

METODOLOGIA

O percurso metodoldgico adotado nesta investigacdo fundamenta-se na Pesquisa
Bibliografica, conforme conceituada por Gil (2008) e Prodanov e Freitas (2013), que orientam a
localizacdo, selecdo e analise critica de materiais ja publicados sobre a temética. Essa abordagem
mostrou-se adequada ao objetivo de examinar as contribui¢cdes das metodologias ativas para a
inclusdo escolar, uma vez que permite articular diferentes perspectivas tedricas e empiricas
disponiveis na producdo académica recente, sem a necessidade de coleta de dados primarios em
campo.

O corpus documental foi constituido por livros, capitulos de obras coletivas e artigos
cientificos publicados entre 2021 e 2026, selecionados a partir de critérios de pertinéncia
temaética, relevancia académica e atualidade das contribuigdes. As buscas foram realizadas em
bases indexadas e em obras organizadas por especialistas da &rea, priorizando textos que
estabelecessem conexdes explicitas entre metodologias ativas, tecnologias digitais e educacao

inclusiva. O quadro a seguir sistematiza as principais referéncias que compdem a base tedrica
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desta pesquisa.

Quadro 1. Principais obras e contribuicdes para o referencial teérico

Ano Autores Titulo Contribuicbes para a Pesquisa
2021 Martins, D. M. Gamificagdo e Ensino no Brasil Analise da garqlf_lca}gao na EJA
como estratégia inclusiva
2023 Andrade, I. L.; Rivemales, Contribuicdo das Metodologias | Reflexdo sobre formacdo docente e
M. C. C.; Praxedes, M. F. S. Ativase TD tecnologias assistivas
2024 Lorencini, D. S. L. et al. Metodologias at]vgs no espaco Desafios da medlaggo_docente no
tecnoldgico ambiente digital
2024 Vicentini, A. S. et al. Metodologias ativas e a pratica Prople_manzaggo_ da insercao
docente tecnoldgica na pratica pedagdgica
2024 Martins, D. P. L. N. et al. A mfl_uenma das metodo_loglas Competenmfas socioemocionais e
ativas e das tecnologias mediacdo docente
2024 Pereira, S. M. J. et al. Préticas pedggogl_cas e Conexao teoria-pratica no ensino
metodologias ativas em tempo integral
2024 Santos, S. M. A. V. et al. O papel do pr.ofess_or nas Transformacgéo dg |d~ent|(_jade
metodologias ativas docente na mediacéo ativa
2024 Santos, S. M. A, V. Curriculo, tgcnolqgla e FIeX|b|I|dage currlcula}r em
metodologias ativas contextos ndo convencionais
2024 Santos, S. M. A. V. et al. A inclusdo e§colar €0 uso de Eficacia das te_cnoloqlas assistivas
tecnologias assistivas na inclusdo
2024 Santos, S. M. A. V. et al. Podcasts como_ferramenta de Multlmodallda_de € acesso ao
ensino conhecimento
2025 Aradjo, M. G. et al. Metodologlas_A_tlvas e Cultura Personalizacéao _dc_> ensino e cultura
Digital digital
2025 Muller, V. Metodologias ,NAtlvas na Reconfiguracao de espacos e
Educacéo tempos escolares
2026 Duque, R. C. S. Metodologlas_Atlvas e Cultura Fundamentos da cultura digital na
Digital educacéo
Nascimento, R. T.; Problematizagdo s_obre ° Reposicionamento epistemoldgico
2026 processo de ensino-
Casagrande, A. L. : do professor
aprendizagem
2026 Frutuozo, A. G. T. et al. Gamificag8o e Aprendizagem Mecamsr_nos 99 _engfijamento €
motivacdo intrinseca
2026 Kavamura, A. S. K. et al, Metodologla§ Ativas e TD na Acessibilidade e Dese_nho Universal
Educacéo Inclusiva para a Aprendizagem
Sousa, C. E. L.; Bezerra, L. Estratégias praticas para Personalizacdo versus
2026 . . . Lo T T X
R. A. implementar metodologias ativas individualizacdo do ensino
2026 | Oliveira, E. Q. Lorensét, O. Metodologias atlv_as na educacgdo Tra_nsposu;ao da apreindlz,agem
superior ativa para a educacéo bésica

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

A selecéo das obras que comp&em o quadro acima obedeceu a critérios de pertinéncia direta
ao tema investigado, priorizando autores que estabelecem conexdes explicitas entre metodologias
ativas, tecnologias digitais e préaticas inclusivas. Cada uma das referéncias listadas contribui com
um angulo especifico para a compreensdo do problema, seja no plano dos fundamentos tedricos,
da analise de experiéncias empiricas ou da proposi¢do de estratégias pedagogicas. A diversidade
de enfoques permitiu construir um mosaico analitico coerente sem perder de vista as

especificidades de cada contexto.
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A coeréncia entre o corpus tedrico delimitado e a abordagem metodoldgica adotada reside
no fato de que a Pesquisa Bibliografica, conforme operacionalizada neste estudo, ndo se limitou
a compilar informac6es, mas buscou estabelecer didlogos criticos entre as fontes, identificando
convergéncias, tensdes e lacunas na producdo académica. Essa postura analitica é coerente com
0 objetivo de examinar as contribui¢cbes das metodologias ativas para a incluséo escolar, na
medida em que reconhece a complexidade do fendmeno e a necessidade de mdltiplas lentes
teoricas para apreendé-lo.

A adequacéo da abordagem metodologica ao problema e aos objetivos propostos manifesta-
se na possibilidade de articular, a partir de fontes bibliogréficas diversificadas, uma reflexao que
transcende o0 senso comum pedagdgico e oferece subsidios para a pratica docente. A Pesquisa
Bibliografica, nesse contexto, ndo € um recurso de segunda ordem, mas uma estratégia
investigativa legitima e rigorosa, capaz de produzir conhecimento relevante sobre questdes

educacionais complexas como a interface entre inovagdo pedagdgica e incluséo escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

O percurso investigativo realizado permitiu constatar que as metodologias ativas, quando
articuladas a principios inclusivos e mediadas por tecnologias digitais, oferecem contribuicdes
significativas para a superacao de praticas pedagdgicas homogeneizantes na educacao basica. A
analise das obras selecionadas evidenciou que estratégias como gamificacdo, personalizacao do
ensino e uso de tecnologias assistivas podem ampliar as possibilidades de participacdo e
aprendizagem de estudantes com diferentes perfis, desde que implementadas com
intencionalidade pedagogica clara e amparadas por formacdo docente adequada. A articulacdo
entre os trés eixos tedricos — cultura digital, praticas docentes e recursos assistivos — revelou
que a inovacdo pedagogica inclusiva ndo depende de um dnico fator, mas de uma combinacao
sistémica de condigdes.

Entre os principais achados, destaca-se que a mediacdo do professor constitui o elemento
central para o sucesso das metodologias ativas em contextos inclusivos, superando em
importadncia a mera disponibilidade de recursos tecnoldgicos. A formacgdo continuada, o
planejamento colaborativo e a reflexdo critica sobre a pratica mostraram-se condigdes
indispensaveis para que a inovacdo pedagogica ndo se reduza a modismos superficiais ou a

reproducdo digital de métodos tradicionais. A personalizacdo do ensino, por sua vez, revelou-se
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uma estratégia potente, mas que exige cuidado ético para nao se transformar em individualizacao
excludente.

As limitacOes desta pesquisa decorrem do fato de tratar-se de um estudo bibliografico, que
ndo incluiu coleta de dados empiricos em escolas ou salas de aula. As analises aqui apresentadas
baseiam-se na producdo académica disponivel, o que significa que generaliza¢cdes devem ser
feitas com cautela. Recomenda-se que futuras investigacdes realizem estudos de campo que
possam observar in loco a implementacdo das estratégias discutidas, bem como pesquisas
longitudinais que acompanhem os impactos das metodologias ativas sobre a trajetoria escolar de
estudantes com necessidades especificas ao longo do tempo.

Espera-se que este artigo contribua para o debate académico sobre a interface entre inovagéo
pedagdgica e inclusao escolar, oferecendo subsidios tedricos que possam orientar tanto a pratica
docente quanto a formulacédo de politicas publicas. A construcdo de uma escola verdadeiramente
inclusiva demanda ndo apenas vontade politica, mas também conhecimento rigoroso sobre o que
funciona, em que condicGes e para quem. As metodologias ativas, conforme demonstrado,
representam um caminho promissor, desde que inseridas em um projeto educativo coletivo,

critico e comprometido com a equidade.
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