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RESUMO

Este artigo apresenta uma Revisdo Sistematica da Literatura (RSL) sobre o Pensamento
Computacional (PC) na Educacao Infantii — EI, cujo objetivo foi identificar como essa
competéncia tem sido trabalhada na primeira etapa da Educacdo Bésica. A questdo central
orientadora foi: “Como o Pensamento Computacional tem sido introduzido na Educacdo Infantil
no contexto brasileiro?” A pesquisa seguiu a metodologia de Kitchenham (2004), com busca em
bases cientificas, aplicacao de filtros de qualidade e analise qualitativa dos estudos selecionados.
A amostra final contemplou 11 trabalhos publicados entre 2017 e 2025. Os resultados evidenciam
trés formas de abordagem: plugada (uso de softwares, jogos digitais e roboética), desplugada
(atividades ludicas sem tecnologia) e mista (combinacdo de ambas). Em termos de foco, 0s
estudos dividem-se entre propostas voltadas diretamente as criancas, formacdes docentes e
experiéncias que articulam ambos os publicos. Conclui-se que o PC pode ser inserido
significativamente na El, sobretudo quando integrado as interacGes e brincadeiras. Recomenda-
se avangar em pesquisas que avaliem impactos a médio e longo prazo, que explorem contextos
ainda pouco contemplados pelo PC, como escolas indigenas e do campo.

Palavras-chave: Pensamento Computacional. Educacdo Infantil. Computacdo Plugada.
Computacdo Desplugadada.

ABSTRACT

This article presents a Systematic Literature Review (SLR) on Computational Thinking (CT) in
Early Childhood Education (ECE). The objective was to identify how this competency has been
developed in the first stage of Basic Education. The central guiding question was: "How has
Computational Thinking been introduced into Early Childhood Education in the Brazilian
context?" The research followed Kitchenham's (2004) methodology, searching scientific
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databases, applying quality filters, and qualitative analysis of the selected studies. The final
sample included 11 studies published between 2017 and 2025. The results highlight three
approaches: plugged-in (use of software, digital games, and robotics), unplugged (playful
activities without technology), and mixed (a combination of both). In terms of focus, the studies
are divided between proposals aimed directly at children, teacher training, and experiences that
connect both audiences. The conclusion is that CT can be meaningfully incorporated into ECE,
especially when integrated with interactions and play. It is recommended that research be
advanced to assess medium- and long-term impacts and explore contexts still under-recognized
by the PC, such as indigenous and rural schools.

Keywords: Computational Thinking. Early Childhood Education. Plugged Computing.
Unplugged Computing.

RESUMEN

Este articulo presenta una Revision Sistematica de la Literatura (RSL) sobre el Pensamiento
Computacional (PC) en la Educacion Infantil (EPI). El objetivo fue identificar coémo se ha
desarrollado esta competencia en la primera etapa de la Educacion Basica. La pregunta central
fue: "¢Cdmo se ha introducido el Pensamiento Computacional en la Educacion Infantil en el
contexto brasilefio?". La investigacion siguié la metodologia de Kitchenham (2004), buscando
en bases de datos cientificas, aplicando filtros de calidad y analizando cualitativamente los
estudios seleccionados. La muestra final incluyd 11 estudios publicados entre 2017 y 2025. Los
resultados destacan tres enfoques: enchufado (uso de software, juegos digitales y robdtica),
desenchufado (actividades Iudicas sin tecnologia) y mixto (una combinacion de ambos). En
cuanto al enfoque, los estudios se dividen entre propuestas dirigidas directamente a la infancia,
la formacion docente y experiencias que conectan a ambos publicos. La conclusion es que el PC
puede incorporarse significativamente en la EPI, especialmente cuando se integra con las
interacciones y el juego. Se recomienda avanzar en investigaciones para evaluar impactos de
mediano y largo plazo y explorar contextos ain poco reconocidos por el PC, como las escuelas
indigenas y rurales.

Palabras clave: Pensamiento Computacional. Educacion Infantil. Computacion Conectada.
Computacién Desconectada.
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EDUCACAO INFANTIL E O PENSAMENTO COMPUTACIONAL: FUNDAMENTOS
PARA PRATICAS PLUGADAS E DESPLUGADAS

A Educacdo Infantil, primeira etapa da Educacéo Bésica, tornou-se obrigatoria a partir da
Emenda Constitucional n.° 59/2009, contemplando criancas de 4 a 5 anos e 11 meses, organizada
em creche (0 a 3 anos e 11 meses) e preé-escola (4 a 5 anos e 11 meses). Segundo a BNCC (2018),
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essa etapa deve assegurar o desenvolvimento integral das criangas em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social, tendo como eixos estruturantes as interagdes e as brincadeiras,
bem como os direitos de aprendizagem: conviver, brincar, participar, explorar e expressar. Entre
as dez competéncias gerais da BNCC, destacam-se a Cultura Digital e o Pensamento Cientifico,
Critico e Criativo, que reforcam a importancia da insercdo das tecnologias na formacéo desde a
primeira infancia.

Nesse cenario, a insercdo da computacdo na Educacéo Infantil é norteada por documentos
como o Computacdo na BNCC (BRASIL, 2022) e pela Politica Nacional de Educacdo Digital
(Brasil, 2023), que incluem o Pensamento Computacional (PC) como competéncia essencial para
0 século XXI. O PC é entendido como a capacidade de formular e resolver problemas de modo
I6gico, sistematico e criativo, podendo ser trabalhado de duas formas: plugada, com uso de
recursos digitais como jogos e softwares (ex.. Scratch Jr., jogos educacionais digitais), e
desplugada, com materiais concretos, narrativas lidicas e jogos sem o uso de dispositivos
eletrobnicos. Ambas as modalidades favorecem o desenvolvimento de habilidades cognitivas
(abstracdo, decomposicdo, reconhecimento de padrBes), sociais (trabalho colaborativo) e
criativas (autonomia, resolucéo de problemas), contribuindo para uma formacao critica, inclusiva
e alinhada a cultura digital.

Dessa forma, visando compreender o cenario nacional de aplicacdo do Pensamento
Computacional (PC) na Educacéo Infantil, realizou-se esta Revisdo Sistematica de Literatura
(RSL) para responder algumas questdes.

Como o Pensamento Computacional € inserido na educacdo? Qual é o foco das pesquisas:
na crianga, na formacao docente ou em ambos? Quais préaticas sao mais utilizadas: a plugada, a
desplugada ou a mista (combinacao das duas)? Além do contexto urbano, as pesquisas também
consideram escolas indigenas e do campo?

Além dos aspectos acima descritos, basca-se conhecer o cendario tendo em vista a iminente
fragilidade das criancas as tecnologias que dubiamente podem favorecer a aprendizagem mas
também expor as criangas a riscos a sua integridade fisica, psicoldgica e emocional,
influenciando negativamente seu desenvolvimento integral, como o fendbmeno da adultizac&o.

Esse entendimento é corroborado por pesquisas recentes e pela atual proposicdo de
projetos de lei que visam proteger a crianga contra a adultizagcdo, bem como pela normativa que

restringe 0 uso de celulares nas escolas, permitindo-o somente para fins eminentemente
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educativos. As proximas secOes apresentam a revisao sistematica, na qual se buscou conhecer as

formas de implementacdo do pensamento computacional propostas para a Educagao Infantil.

METODOLOGIA

O presente trabalho é de abordagem qualitativo subsidiado por aspectos quantitativos. Ele
¢ baseado por uma RSL do tipo mista convergente. Segundo Galvao e Ricarte (2019, p. 60) “A
revisdo mista de convergéncia qualitativa ¢ aquela que transforma os resultados dos estudos
qualitativos, estudos quantitativos e de estudos empregando métodos mistos em achados
qualitativos (por exemplo, em temas)”.

Para os autores, essa tipologia revisao € aplicavel “quando os estudos analisados possuem
amostras pequenas e estdo voltados para desenvolver, refinar e revisar um quadro conceitual, por
exemplo”(Galvao; Ricarte, 2019. p. 60). Para o ambito deste estudo o método escolhido foi a
Revisdo Sistematica da Literatura proposta por Kitchenham (2004) cujo intuito é detalhar
evidéncias de um determinado campo de estudo e assim realizar uma analise mais especifica.
Para execucdo do referido método, faz-se necessario elencar questfes de pesquisa que serdo
respondidas através da coleta de dados, leituras detalhadas e a sele¢do dos artigos.

A construcdo da RSL foi sequenciada nas seguintes etapas adaptadas de Kitchenham
(2004). Questdes e objetivos da pesquisa. Estratégias e base de busca. Critérios de inclusdo,
exclusao e qualidade.

Os procedimentos para a analise das teorias de aprendizagem adotadas nos estudos seguiu
uma abordagem em trés etapas: identificacdo, codificagdo e sintese comparativa.

1. ldentificacdo: durante a leitura exploratoria e sintdpica dos trabalhos, foram extraidos
trechos explicitos em que os autores declaravam fundamentos tedricos ( Piaget,
Vygotsky, Papert, Resnick, Ausubel, Saviani). Quando a teoria ndo estava claramente
indicada, buscou-se identificar indicios conceituais (ex.. termos como zona de
desenvolvimento proximal, aprendizagem significativa, aprendizagem criativa,
construcionismo, design thinking). Esse processo foi realizado principalmente em
resumos, fundamentacdes tedricas e se¢des metodologicas.

2. Codificacao: criou-se uma ficha de analise com os seguintes campos: Tedrico(a) (home

completo, ex.: Lev Semionovitch Vygotsky). Teoria/concepcdo (ex.: socio-historica,
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construtivismo,  construcionismo, aprendizagem  significativa, historico-critica,

metodologias ativas).

Indicadores de presenca: Explicita — quando a teoria é declarada nominalmente no
texto. Implicita — quando a teoria pode ser inferida pelos conceitos utilizados. Aplicagdo no
estudo: como a teoria foi utilizada para orientar a anélise ou préatica pedagdgica.

O desenvolvimento da RSL seguiu uma adaptacdo proposta por Kitchenham (2004),
conforme ilustrado na Figura 1, que apresenta a sequéncia das etapas: 1) Planejamento; 2)

Conducdo; e 3) Relato dos resultados.

Figura 1: Modelo de Revisdo Adotado.

REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA

® -
_ :
1. Conducao 3. Relato dos
sa resultados
: :Sisfri\rgiiﬁgg@j;)gjer;?ggsdsédade — Execucao das buscas — %’Igtematizagéo das
es UiSag — Selegdo dos estudos ullezislzs N
e — Discussao tedrico-pratica

— Critérios de inclusao/exclusdo | |primérios

— Estratégia de busca o S :
— Protocolo metodolégico Avaha:;ﬁao Salgualichie
— Extracao de dados

— Sintese dos resultados

— ldentificagdo de lacunas
— Indicacao de pesquisas
futuras

Fonte: Adaptado de Kitchenham, 2004.

Objetivo, Aplicagdo e Contexto da Pesquisa

Em meio a iminente exposicdo de criancas e adolescentes a riscos biopsicossociais —
COMO exposicdo excessiva, crimes virtuais e processos de adultizagdo, entre outros —
decorrentes do uso das telas, bem como diante da necessidade de fomentar uma utilizacéo
qualitativa, mediada e pedagogica das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo
(TDIC), buscou-se realizar o estado do conhecimento acerca de como o meio académico vem

pesquisando o Pensamento Computacional na Educacéo Infantil.

Questdes de Pesquisa (QP)

Para nortear os estudos sobre a tematica apresentada na referida Revisdo Sistematica da

Literatura (RSL), foi definida uma questdo principal (QP), a saber: quais séo as formas de
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implementacdo do pensamento computacional propostas para a Educacao Infantil? A partir dessa
questdo principal, foram elaboradas 3 (trés) objetivos especificos, conforme o Quadro 1.

Quadro 1: Objetivos especificas da pesquisa.

coDlI QUESTAO
GO
QP Quais sdo as formas de implementacdo do pensamento computacional propostas para as

criancgas da Educacéo Infantil?

Q1 Os trabalhos abordam a formacéo da subjetividade infantil diante da utilizag&o das tecnologias?

Q2 Quais séo as contribuigdes das atividades plugadas e desplugadas para o desenvolvimento
cognitivo da crianga?

Q3 Quais concepgdes tedricas/teoria de aprendizagem séo adotadas para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional?

Fonte: Autor, 2025

Estratégia de String de Busca (ESB)

Foram escolhidas palavras-chave capazes de favorecer o direcionamento dos achados.
Utilizou-se o descritor “BNCC da Computagdo”, uma vez que muitos trabalhos que dialogam
com o Pensamento Computacional recorrem a essa nomenclatura. Bem como ‘“Pensamento
Computacional” e a combinacdo dos dois descritores: “BNCC da Computagdo e Pensamento

Computacional”.

Fontes de Pesquisa (FP)

A selecdo do Portal de Periddicos da CAPES (https://www.periodicos.capes.gov.br/) e do
Catalogo de Teses e Dissertacbes da CAPES (https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-
teses/) como bases de pesquisa se justifica por seu carater institucional e pela ampla cobertura de
produces cientificas recentes. Esses repositorios concentram as Gltimas dissertacdes e teses
defendidas no pais, estando disponiveis de forma publica e gratuita. Além disso, oferecem
recursos de filtragem avancada — como ano de publicacdo, tipo de documento, area de
conhecimento e instituicdo —, possibilitando um afunilamento preciso da busca e garante maior

rigor e sistematicidade a revisdo.
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Critérios de Inclusdo e Exclusédo

A composicdo da RSL estabeleceu alguns critérios divididos em 3 (trés) categorias: CE
— Critérios de Exclusdo, ClI — Critérios de Inclusdo; e, CQ — Critérios de Qualidade.

Inicialmente adotou a busca manual dos artigos nas bases de dados selecionadas, foi feita,
nessa ordem, a leitura dos titulos, dos resumos e considerados e aplicados os Cl previstos na

metodologia do trabalho, conforme Quadro 2.

Quadro 2: Critérios de inclusdo.
CODIGO ETAPA CRITERIO DE INCLUSAO

11 Filtragem na base de dados; Revisado por pares, portugués, acesso aberto, publicado
entre 2022 a 2025.

12 Leitura do titulo e resumos; Textos que tratem explicitamente dos temas:
- Pensamento Computacional;
> BNCC da Computacéo; e,
> Educacao Infantil.

13 Leitura na integra. Conferéncia final dos critérios anteriores e aplica¢do
dos critérios de qualidade.

Fonte: Autor, 2025.

Apos aplicacdo dos critérios de inclusdo, passou-se a aplicacéo dos critérios de excluséo.
Excluindo trabalhos indisponiveis para download, pesquisas secundarias, producées duplicadas,

que fogem da temaética, conforme o Quadro 3.

Quadro 3: Critérios de exclusdo.

CRITERIO DE EXCLUSAO

CE 1 — Producdes de pesquisas secundérias ou terciarias.

CE 2 — Producdes indisponiveis para download

CE 3 — Producdes duplicados

CE 4 — Producdes que fogem da tematica de pesquisa.

Fonte: Autor, 2025.
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Critérios de Qualidade

Os critérios de qualidade foram definidos em 5 (cinco) perguntas, tendo a possibilidade

de cada uma receber nota que variam de 0 a 2. Os trabalhos com média maxima alcancariam a

nota 10. Dentre os aplicacdo dos critérios de qualidade buscou delinear os achados conforme o

rigor cientifico, mensurando as contribui¢des tedrico-préaticas para o campo pesquisado, 0s quais

estdo descritos no Quadro 4 e foram identificados pela leitura exploratdria e sintdpica. Para

Adler(2010), a leitura sintopica busca ler e comparar livros da mesma tematica produzidos por

diferentes autores, realizando a leitura, comparacdo e sintese dos achados.

Quadro 4: Critérios de qualidade.

CODIGO CRITERIO DE QUALIDADE PONTOS
Q1 A bibliografia apresentou contribuicdo cientifica (teérica e/ou pratica)? 0-2
Q2 O artigo aponta contribui¢des para a pratica pedagdgica ou para pesquisas futuras? 0-2
Q3 A pesquisa apresenta coeréncia entre objetivos, metodologia, anélise e resultados? 0-2
Q4 O estudo aborda diretamente o tema do pensamento computacional na Educacéo 0-2

Infantil?
Q5 O artigo dialoga com diretrizes curriculares, como a BNCC da Computagéo? 0-2

Selecdo dos Estudos

Fonte: Autor, 2025.

Quadro 5: Distribuicdo dos artigos e dissertacdes de acordo ID, ano, titulo, autor(es), tipo de trabalho, base de

dados e resultados.

ID | Ano Titulo Autor(es) Tipo Base de Sinteses do trabalho
Dados
E1 | 202 USO DE JOGOS LEAL, Dissertacdo | Catalogo de O estudo confirma que a computacdo
2 EDUCACIONAIS VIVIANE Teses e plugada, mediada por um jogo
DIGITAIS PARA O ARRUDA Dissertacdes educacional digital, favorece a
ENSINO DE NUMEROS E | MACHAD da CAPES aprendizagem de conceitos
QUANTIDADES NA 0. matematicos na Educacéo Infantil,
EDUCAGCAO INFANTIL mostrando resultados concretos na
melhora do desempenho das criangas
e validando a gamificacdo como
recurso pedagogico relevante.
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E2 | 202 Atividades plugadas e TICON, Artigo Periddico da O estudo reforca que o Pensamento
2 desplugadas na educagéo Sabrina Capes Computacional pode ser efetivamente
infantil no desenvolvimento Cota da trabalhado na Educacéo Infantil por
do pensamento Silva; meio de uma abordagem mista que
computacional. MOL, valoriza tanto recursos digitais quanto
Antbnio praticas desplugadas, integrando-se ao
Carlos de curriculo e favorecendo o
Abreu; desenvolvimento de competéncias
LEGEY, para o século XXI.
Ana Paula.
E3 | 202 ENSINO DE DANIELE | Dissertacdo | Catalogo de O estudo confirma que a computacdo
3 PROGRAMAGAO PARA DE Teses e plugada via Scratch Jr. € uma
CRIANGCAS DA FATIMA Dissertacdes ferramenta eficaz para estimular a
EDUCACAO INFANTIL A | FUGANH da CAPES criatividade, autonomia, pensamento
PARTIR DE ATIVIDADES oLl critico e l6gico em criancas da
LUDICAS ABIUZZI Educacdo Infantil, mostrando que a
SANT programacéo pode ser trabalhada de
ANNA forma ludica e significativa desde
cedo.
E4 | 202 Labririno: estratégia WELAUSE | Dissertagdo | Catalogo de O estudo mostra que a computacao
3 pedagogica para auxiliar no N, Fillipe Teses e desplugada com o jogo LABIRINO é
desenvolvimento do da Silva. Dissertagdes uma estratégia eficaz para trabalhar
pensamento computacional da CAPES pensamento computacional na
na educacdo infantil. Educacéo Infantil, ao integrar
brincadeira, narrativa e resolucédo de
problemas. O recurso ludico
promoveu engajamento infantil e foi
bem avaliado pelos professores como
alinhado a BNCC e as metas da
educacdo digital.
E5 | 202 O PENSAMENTO SOUZA, Dissertagdo | Catalogo de A pesquisa evidencia que o
3 COMPUTACIONAL NA | ROBERTA Teses e Pensamento Computacional
EDUCAGCAO INFANTIL: CARVAL Dissertacdes desplugado, trabalhado em oficinas
uma proposta de formagao HO DE. da CAPES formativas, pode apoiar praticas
do corpo docente da unidade inclusivas na Educacdo Infantil.
municipal Neusa Brizola. Apesar das barreiras de infraestrutura,
0 estudo mostra que docentes
reconhecem o potencial do PC para
promover aprendizagens significativas
e igualitarias, fortalecendo a defesa de
sua incluséo nos curriculos de
formagcéo docente.
E6 | 202 O Pensamento RODRIGU | Dissertacdo | Catélogo de O estudo mostra que o Pensamento
3 Computacional Presente de ES, Teses e Computacional pode ser integrado a
Forma Intencional no GRAZIEL Dissertacdes Educaco Infantil por meio de
Planejamento do Professor, E DA da CAPES atividades plugadas e desplugadas,
Atuante na Educacéo SILVA. apoiadas em uma Sequéncia Didatica
Infantil: uma metodologia e Diretrizes Metodologicas. Os
de ensino apoiada nas resultados confirmam ganhos para
diretrizes da BNCC criancgas (aprendizagem significativa)
e para professores (planejamento
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pedagdgico mais intencional e
contextualizado).
E7 [ 202 APRENDIZAGEM MIYASHI | Dissertacdo | Catalogo de O estudo mostra que o Design
3 CRIATIVA: DESIGN RO, Teses e Thinking, aplicado a formacéo
THINKING NA ANITA DE Dissertacdes continuada de professores da
FORMACAO OLIVEIRA da CAPES Educacdo Infantil, promove
CONTINUADA DE aprendizagem criativa, colaboracgdo e
PROFESSORES DE protagonismo docente, embora ainda
EDUCAGCAO INFANTIL haja desafios estruturais na
organizacao escolar. Trata-se de um
trabalho voltado mais para formacéo
de professores com metodologias
inovadoras, do que para praticas
diretas de computagcdo com as
criancas.
E8 | 202 FORMACAO DOCENTE GADELH | Dissertagdo | Catalogo de O estudo evidencia que a formacéo
3 NA EDUCACAO A, ISABEL Teses e docente inspirada no Curriculo de
INFANTIL: DESAFIOSE | CAROLIN Dissertagdes Referéncia em Tecnologia e
POSSIBILIDADES PARA A da CAPES Computacéo - CRTC fortalece o uso
INCLUSAO DIGITAL PEREIRA de tecnologias digitais (computacéo
DAS CRIANCAS NA DE plugada) na Educagéo Infantil,
CONTEMPORANEIDADE | MEDEIRO promove reflexdo critica nos
S professores e gera impactos positivos
no desenvolvimento de habilidades
digitais das criancas.
E9 | 202 COMPUTACAO Dissertacdo | Catalogo de O estudo confirma a viabilidade da
4 DESPLUGADA: PEREIRA, Teses e computacdo desplugada na Educacéo
INSERCAO DO Amanda Dissertagtes Infantil, tanto como estratégia ludica
PENSAMENTO Sales; da CAPES de aprendizagem para as criangas
COMPUTACIONAL NA LIRA, guanto como instrumento formativo
EDUCAGCAO INFANTIL Mirtes para docentes, ainda pouco
Ribeiro de. familiarizados com a tematica.
E1 | 202 EDUCACAO INFANTIL, FERREIR | Dissertacdo | Catalogo de O estudo mostra que o pensamento
0 4 BNCC E PENSAMENTO A Teses e computacional na Educacéo Infantil
COMPUTACIONAL: COM | RENATA Dissertacdes | pode ser construido a partir das vozes
A PALAVRA, AS LARISSA da CAPES das proprias criangas, integrando
CRIANCAS DE atividades plugadas e desplugadas. A
PAIVA. pesquisa ressalta a importancia de
considerar os interesses infantis no
curriculo e propde formacdo docente
para diversificar as praticas
pedagdgicas.
E11 | 202 TECNOLOGIAS DA ARAUJO, | Dissertacdo | Catalogo de O estudo evidencia que a computagao
4 INFORMACAO E MICHELL Teses e plugada, mediada pelas TDICs, pode
COMUNICACAO NO Y Dissertagdes | apoiar professores da Educacédo Infantil
PROCESSO DE MATOS. da CAPES quando acompanhada de formacéo

FORMACAO
CONTINUADA DE

continuada estruturada, superando
dificuldades de compreenséo e uso.
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PROFESSORES DA
EDUCACAO INFANTIL

Destaca-se o papel das tecnologias
como mediadoras das relacGes sociais e
do processo de ensinar e aprender.

Fonte: Autor, 2025.

Tratamento e Discussao dos Dados

A pesquisa demonstra que 5 (cinco) tiveram o enfoque na crianga (E1, E2, E4, E9, E10):

exploram como o PC potencializa autoria, cognicao e ludicidade. J& 4 (quatro) buscaram enfoque

no docente (E5, E6, E7, E11): discutem formacao continuada, metodologias ativas e dificuldades

de integrar Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo — TDIC e PC. Somente 2 (dois)

buscaram focar tanto da crianca quanto no docente (E3, E8): articulam a¢Oes de professores e

criancas, conforme a Grafico 2.

Figura 2: Distribuigdo dos Estudos por Enfoque.

Nimero de estudos

Distribuicao dos Estudos por Enfoque (N=11)
5

Crianca Docente
Enfoque principal

Fonte: Revisdo Sistematica (E1-E11).

Fonte: Autor, 2025.

Os trabalhos estdo divididos (Grafico 3) entre atividades desplugadas (E2, E4, E9, E10):
fortalecem funcdes executivas, linguagem, abstracdo simbodlica, acessibilidade em contextos de

baixa infraestrutura. Atividades plugadas (E1, E2, E3, E10): promovem feedback imediato,

raciocinio l6gico, depuracdo e motivacdo ludica. Atividades hibridas (E6, E8, E11): ampliam o

aprendizado ao combinar preparacdo cognitiva desplugada com a exploragdo digital plugada,

favorecendo a transferéncia de conceitos e a metacognicdo. As duas modalidades séo
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complementares; os estudos convergem para a ideia de que a combinacdo de plugadas e
desplugadas é a forma mais potente de promover desenvolvimento cognitivo e engajamento

infantil.

Gréfico 3: Distribuicdo dos trabalhos com foco no Pensamento Computacional (desplugada, plugada e hibridas).

Q2 - Contribuicoes das Atividades Plugadas, Desplugadas e Hibridas (E1-E11)
4 4
4.0f
35}
3

3.0
v
o
S 25
B
o
S
o 2.0
[}
=
3
=15

1.0

05}

0.0 — r — . — P

Atividades desplugadas Atividades plugadas Atividades hibridas
Fonte: Revisao Sistematica (E1-E11).

Fonte: Autor, 2025.

A avaliacdo de qualidade (Gréfico 4) mostrou diferentes niveis de aprofundamento entre
os estudos. Os que alcancaram 10/10 (E2, E5, E6 e E10) destacaram-se pela integracdo entre
teoria, metodologia, pratica e dialogo com a BNCC. O estudo E9 (7/10) concentrou-se em
atividades desplugadas, mas com menor detalhamento curricular e préatico. JA E1, E4, E8 e E11
(9/10) e E3 e E7 (8/10) apresentaram contribuicdes relevantes, ainda que nao tenham explorado
todos os critérios com a mesma abrangéncia. O ranking, assim, reflete a vcdiversidade de
enfoques e metodologias, todos importantes para o fortalecimento do Pensamento

Computacional na Educacgéo Infantil.
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Gréfico 4: Estudos Segundos Os Critérios de Qualidade.

Ranking dos Estudos (Q1-Q5)

12

10

il W Total

Pontuacio Total
[=a)

E1l E2 E3 E4 ES E6 ET Ed ES E10 E1l1l
Estudos

Fonte: Autor, 2025.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Q1 — Os estudos analisados discutem a formacéo da subjetividade infantil?

Estudos com enfoque na crianga (E1, E2, E4, E9, E10) apontam que o uso do PC favorece
protagonismo, autoria, persisténcia, colaboracdo e criatividade. As criancas se percebem como
capazes de resolver problemas e criar solugdes, ainda que a andlise critica da subjetivacdo
(género, raca, desigualdade digital) ndo seja aprofundada.

Pesquisas com enfoque no docente (E5, E6, E7, E11) destacam que a subjetividade
infantil € indiretamente afetada pela mediacdo pedagogica: professores que planejam e integram
tecnologias criam condi¢des para que a crianga exerca agéncia e identidade digital.

As pesquisas de enfoque misto (E3, E8) refor¢cam a ideia de que a subjetividade infantil
se constroi no encontro entre mediacéo docente e agdo infantil.

A subjetividade aparece de forma indireta, vinculada ao protagonismo infantil em
atividades e ao papel mediador do professor. Ha lacunas quanto ao debate critico da subjetivacdo
na cultura digital.

Q2 — Quais séo as contribuicdes das atividades plugadas e desplugadas para o
desenvolvimento cognitivo da crianga?

As atividades plugadas (uso de computadores, tablets, programacéo visual, jogos digitais)
séo vistas como estimulo a criatividade, autonomia e interagdo digital (E1, E3, E7, E11). Elas

favorecem a exploragdo tecnologica e a familiarizacdo com linguagens computacionais. As

Revista DCS. 2025, v. 22, n. 82, p. 01-17. 13
ISSN: 2224-4131



Ogaciano dos Santos Neves, Marcos André Fernandes Sposito

atividades desplugadas (papel, jogos fisicos, resolugdo de problemas sem telas) aparecem como
alternativas eficazes para desenvolver Idgica, abstracéo e pensamento sequencial (E4, E9).

Alguns estudos destacam a complementaridade entre as duas modalidades: E2, E5, E6 e
E10 mostram que, quando combinadas, permitem a crianca transitar entre o raciocinio légico
abstrato e a aplicacdo digital pratica. Em sintese, as préaticas desplugadas sdo mais acessiveis e
inclusivas (mesmo em contextos sem tecnologia), enquanto as plugadas ampliam a imersao
digital e a cultura tecnoldgica da crianca. Ambas contribuem, de maneiras distintas, para o
desenvolvimento cognitivo.

Q3 — Quais concepgdes teodricas/teoria de aprendizagem sdo adotadas para o
desenvolvimento do Pensamento Computacional?

Construcionismo de Jean William Fritz Piaget (1896-1980): E2, E3, E4, E7, E9 —
centrado no aprender fazendo e em projetos significativos. Socio-histérica (Lev Semionovitch
Vygotsky): E5, E6, E10, E11 — énfase na media¢do docente, interagdo e linguagem como
ferramentas de aprendizagem. Construtivismo de Jean William Fritz Piaget (1896-1980) e
Jerome Seymour Bruner (1915-2016): E1, E3 — valorizacdo da experimentacdo, ldgica e
sequenciacdo. Aprendizagem Significativa de David Paul Ausubel (1918-2008): E1 — jogos
digitais contextualizados.

A concepcdo Histdrico-Critica apresentou-se no trabalho: E11 — énfase na
contextualizacdo social das tecnologias e na mediagdo docente critica. Ja as Metodologias ativas
(design thinking, gamificacdo, aprendizagem por projetos) ficaram evidentes nos trabalhos E7,
E8, E10 — associadas ao engajamento e inovacao.

O campo ainda é plural, mas converge em dois pontos: (i) crianga como protagonista
(construcionismo e sociointeracionismo) e (ii) professor como mediador intencional (socio-

histdrica e historico-critica).

CONSIDERAGCOES FINAIS

Enfoque na crianca (5 estudos: E1, E2, E4, E9, E10): exploram como o PC potencializa
autoria, cognicdo e ludicidade. Enfoque no docente (E5, E6, E7, E11): discutem formacéo
continuada, metodologias ativas e dificuldades de integrar TIC/PC. Enfoque hibrido (2 estudos:
E3, E8): articulam acOes de professores e criancas. O maior enfoque € na crianca, mas ha uma

tendéncia crescente em direcdo ao docente, principalmente a partir da pandemia (E11).
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A RSL mostra que o PC na Educacéo Infantil se constr6i em um bindmio essencial: a
crianga como protagonista, expressando sua subjetividade e desenvolvendo fungdes cognitivas;
e o professor como mediador, cuja formacdo continuada € condicdo para a efetiva insercdo de
praticas plugadas, desplugadas e hibridas.

Independente do enfoque dado (crianga e/ou docente), a implementagéo efetiva do PC
exige intencionalidade pedagogica, mediacéo e alinhamento a BNCC, pois ser este o documento
norteador de tal pratica.

No entanto, como perspectiva futura, ressalta-se a necessidade de ampliar investigacoes
que examinem o impacto do PC em contextos diversos — como do campo, indigenas e migrantes
— de modo a consolidar evidéncias capazes de subsidiar politicas publicas e fomentar préaticas
pedagdgicas inovadoras para a primeira infancia em multiplos cenérios. O que tornara a educacéo

publica de qualidade e para todos.
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